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Datum
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Copyright
GNU Free Documentation License 1.3 utan standardavsnitt och omslagstexter

Denna handledning ger en introduktion till att skriva GTK+ 3-program i Python.

Innan du arbetar dig genom denna handledning sé &dr det rekommenderat att du har rimlig forstielse av programme-
ringsspraket Python. Programmering av grafiska anvidndargrianssnitt introducerar nya problem jaimfort med att intera-
gera med standardutmatning (konsol / terminal). Det dr nddvindigt for dig att veta hur du skapar och kér Python-filer,
forstar enkla tolkfel, hur du arbetar med stringar, heltal, flyttal och booleska virden. For de mer avancerade kompo-
nenterna i denna handledning kommer god kunskap om listor och tupler vara nodvéndig.

Although this tutorial describes the most important classes and methods within GTK+ 3, it is not supposed to serve as
an API reference. Please refer to the GTK+ 3 Reference Manual for a detailed description of the API. Also there’s a
Python-specific reference available.

Innehall:
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https://docs.gtk.org/gtk3/
https://lazka.github.io/pgi-docs/
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2 Innehall



KAPITEL 1

Installation

Det forsta steget innan vi borjar med faktisk kodning bestar i att konfigurera PyGObject och dess beroenden. PyGObject
dr en Python-modul som later utvecklare komma at GObject-baserade bibliotek s& som GTK+ i Python. Dess stdd &r
begrinsat till GTK+ version 3 eller senare.

For full IDE support (including autocomplete) you will also need the type stubs provided by the PyGObject-stubs
package.

1.1 Beroenden

* GTK+3
* Python 2 (2.6 eller senare) eller Python 3 (3.1 eller senare)

* gobject-introspection

1.2 Forbyggda paket

De senaste versionerna av PyGObiject och dess beroenden paketeras av nistan alla stora Linux-distributioner. S om du
anvinder Linux kan du troligen komma igdng genom att installera paketet frin det officiella forradet for din distribution.



https://wiki.gnome.org/action/show/Projects/PyGObject
https://pypi.org/project/PyGObject-stubs/
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1.3 Installera fran kallkod

Det lattaste sittet att installera PyGObject fran killkod dr genom att anvdnda JHBuild. Det dr designat for att latt
bygga killpaket och uppticka vilka beroenden som madste byggas och i vilken ordning. For att konfigurera JHBuild, folj
JHBuild-handboken.

Nir du har installerat JHBuild, hiimta den senaste konfigurationen frin'. Kopiera filer med filindelsen .modules to
JHBuilds modulkatalog och filen sample-tarball.jhbuildrc till ~/.jhbuildrc.

Om du inte har gjort det tidigare kan du bekrifta att din byggmiljo dr konfigurerad riktigt genom att kora:

[s jhbuild sanitycheck ]

Det kommer skriva ut alla program och bibliotek som for ndrvarande saknas pa ditt system men behdvs for att bygga.
Du bor installera dessa genom din distributions paketforrad. En lista 6ver paketnamn for olika distributioner finns pa
GNOME-wikin. Kér kommandot ovan igen for att sikerstilla att de nddvéindiga verktygen ar tillgdngliga.

Att kora foljande kommando kommer bygga PyGObject och alla dess beroenden:

[s jhbuild build pygobject ]

Slutligen kan du dven vilja installera GTK+ fran killkod:

[s jhbuild build gtk+-3 ]

For att starta ett skal med samma miljo som anvinds av JHBuild, kor:

[s jhbuild shell J

I https://download.gnome.org/teams/releng/
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https://wiki.gnome.org/action/show/Projects/Jhbuild
https://gnome.pages.gitlab.gnome.org/jhbuild/index.html
https://wiki.gnome.org/action/show/Projects/Jhbuild/Dependencies
https://download.gnome.org/teams/releng/
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KAPITEL 2

Komma igang

2.1 Enkelt exempel

For att starta med var handledning skapar vi det enklast tinkbara programmet. Detta program kommer skapa ett tomt
fonster som dr 200 x 200 bildpunkter stort.

simple_example.py X

import gi

gi.require_version("Gtk", "3.0")
from gi.repository import Gtk

win = Gtk.Window()
win.connect("destroy", Gtk.main_quit)
win.show_all()

Gtk.main(Q)
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Vi kommer nu forklara varje rad i exemplet.

import gi

gi.require_version("Gtk", "3.0")
from gi.repository import Gtk

I borjan méste vi importera Gtk-modulen for att kunna komma at GTK+:s klasser och funktioner. D4 en anvéndares
system kan ha flera versioner av GTK+ installerade samtidigt sa vill vi sékerstélla att da vi importerar Gtk sa refererar
det till GTK+ 3 och inte ndgon annan version av biblioteket, vilket dr syftet med satsen gi .require_version('Gtk',

'3.0").

Nista rad skapar ett tomt fonster.

[win — Gtk.Window()

)

Foljt av att ansluta till fonstrets borttagningshéndelse for att sidkerstélla att programmet stings om vi klickar pd x for

att stinga fonstret.

[win. connect("destroy", Gtk.main_quit)

I nésta steg visar vi fonstret.

[win. show_all ()

Slutligen startar vi GTK+-bearbetningsslingan som vi avslutar nir fonstret stings (se rad 6).

[Gtk.main()

For att kora programmet, 6ppna en terminal, dndra till filens katalog, och mata in:

[python simple_example.py

2.2 Utokat exempel

For ndgot som ér lite mer anviandbart kommer hir PyGObject-versionen av det klassiska “Hej virlden”-programmet.

Hello ... X

Click Here

import gi

gi.require_version("Gtk", "3.0")
from gi.repository import Gtk

class MyWindow(Gtk.Window) :
def __init__(self):
super().__init__(title="Hello World")

(continues on next page)
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(fortséttning frén foregdende sida)

self.button = Gtk.Button(label="Click Here')
self.button.connect("clicked", self.on_button_clicked)
self.add(self.button)

def on_button_clicked(self, widget):
print("Hello World")

win = MyWindow()
win.connect("destroy", Gtk.main_quit)
win.show_all()

Gtk.main()

Detta exempel skiljer sig frén det enkla exemplet da vi gor en underklass till Gtk .Window for att skapa var egen klass
MyWindow.

[class MyWindow (Gtk.Window) :

}

I klassens konstruktor méste vi anropa superklassens konstruktor. Dessutom séger vi till den att stélla in vérdet pa
egenskapen title till Hello World.

[

super().__init__(title="Hello World")

]

De nista tre raderna anvénds for att skapa en knappkomponent, ansluta till dess clicked-signal och ldgga till den som
barn till toppnivafonstret.

self.button = Gtk.Button(label="Click Here")
self.button.connect("clicked", self.on_button_clicked)
self.add(self.button)

P4 det viset kommer metoden on_button_clicked() att anropas om du klickar pa knappen.

def on_button_clicked(self, widget):
print("Hello World")

Det sista blocket, utanfor klassen, &r vildigt likt det enkla exemplet ovan, men istillet for att skapa en instans av den
generiska klassen Gtk .Window, s& skapar vi en instans av MyWindow.

2.2. Utdkat exempel 7


https://lazka.github.io/pgi-docs/Gtk-3.0/classes/Window.html#Gtk.Window
https://lazka.github.io/pgi-docs/Gtk-3.0/classes/Window.html#Gtk.Window
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KAPITEL 3

Grunder

Detta avsnitt kommer introducera nagra av de viktigaste aspekterna i GTK+.

3.1 Huvudslinga och signaler

Som de flesta verktygslador for grafiska anvindargrianssnitt anvinder GTK+ en hidndelsedriven programmeringsmodell.
Da anvindaren gor nagot sitter GTK+ i huvudslingan och véntar pd inmatning. Om anvindaren utfér ndgon atgérd -
exempelvis ett musklick - s “vaknar” huvudslingan och levererar en héindelse till GTK+.

Nir komponenter tar emot en hindelse sd siander de ofta ut en eller flera signaler. Signaler meddelar ditt program
att “nagot intressant intrdffade” genom att anropa funktioner som du anslutit till signalen. Sddana funktioner kallas
vanligen dteranrop. Dé dina ateranrop anropas skulle du vanligen utfra nigon itgird - d4 exempelvis en Oppna-knapp
klickas pa kanske du visar en filvéljardialog. Efter att ett dteranrop slutfors kommer GTK+ aterga till huvudslingan och
vénta pd mer anviandarinmatning.

Ett generiskt exempel &r:

{handler_id = widget.connect("event", callback, data)

Forst sd dr widget en instans av en komponent vi skapade tidigare. Hirnést dr hiindelsen “event” som vi &r intresserade
av. Varje komponent har sina egna specifika hindelser som kan intrdffa. Om du exempelvis har en knapp sa skulle du
vanligen vilja ansluta den till hindelsen “’clicked”. Det hir betyder att nir knappen klickas pa sa utfardas signalen. Som
trea kommer argumentet callback som dr namnet pa dteranropsfunktionen. Den innehéller koden som kors nir signaler
av den angivna typen utfirdas. Slutligen inkluderar argumentet data de data som ska skickas nér signalen utfirdas.
Detta argument dr dock fullstidndigt valfritt och kan utelimnas om det inte behovs.

Funktionen returnerar ett tal som identifierar detta specifika signal-ateranropspar. Det krévs for att koppla bort fran en
signal sd att teranropsfunktionen inte kommer anropas under framtida eller aktuellt pdgéende utsédndningar av signalen
den har anslutits till.

[widget .disconnect(handler_id)
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Om du forlorat “handler_id” av ndgon anledning (till exempel for att hanterarna installerades med Gtk.
Builder.connect_signals()), s& kan du fortfarande koppla fran ett specifikt &teranrop med funktionen
disconnect_by_func():

[widget .disconnect_by_func(callback) ]

Program bor ansluta till toppnivéfonstrets “destroy”’-signal. Den sénds ut nér ett objekt forstors, s nir en anvidndare
begir att ett toppnivafonster stings sa forstor standardhanteraren for denna signal fonstret, men avslutar inte program-
met. Att ansluta “destroy”-signalen for toppnivafonstret till funktionen Gtk.main_quit () kommer att resultera i det
onskade beteendet.

[window. connect("destroy", Gtk.main_quit) ]

Att anropa Gtk.main_quit() far huvudslingan i Gtk.main() att returnera.

3.2 Egenskaper

Egenskaper beskriver konfigurationen och tillstdndet for komponenter. Som for signaler s& har varje komponent
sin specifika uppsittning egenskaper. Exempelvis har en knapp egenskapen “label” som innehéller texten for label-
komponenten i knappen. Du kan ange namnet och virdet pé valfritt antal egenskaper som nyckelordsargument dé du
skapar en instans av en komponent. For att skapa en hogerjusterad etikett med texten "Hello World” och en vinkel pa
25 grader, anvind:

[label = Gtk.Label(label="Hello World", angle=25, halign=Gtk.Align.END) J

vilket ar ekvivalent med

label = Gtk.Label(Q)
label.set_label ("Hello World")
label.set_angle(25)
label.set_halign(Gtk.Align.END)

Istdllet for att anvinda get- och set-metoder kan du ocksa erhalla och stélla in gobjekt-egenskaperna genom egenska-
pen “props” som widget.props.egenskapsnamn = vdrde. Detta dr ekvivalent med det mer utforliga widget.
get_property("egenskapsnamn") och widget.set_property("egenskapsnamn", varde).

For att se vilka egenskaper som ér tillgéngliga for en komponent i versionen som kors av GTK kan du kora “dir” pa
egenskapen “props”:

widget = Gtk.Box()
print(dir(widget.props))

Detta kommer i konsolen skriva listan av egenskaper som en Gtk.Box har.

10 Kapitel 3. Grunder
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KAPITEL 4

Hur du hanterar strédngar

Detta avsnitt forklarar hur stringar representeras i Python 2.x, Python 3.x och GTK+ samt diskuterar vanliga fel som
uppstér vid arbete med stringar.

4.1 Definitioner

Som ett koncept dr en string en lista tecken s som ”A”, ”B”, ”’C” or “E”. Tecken ir abstrakta representationer och deras
betydelse beror pé spréket och sammanhanget de anvinds i. Unicode-standarden beskriver hur tecken representeras
med kodpunkter. Exempelvis representeras tecknen ovan med kodpunkterna U+0041, U+0042, U+0043 respektive
U+00C9. Kodpunkter ar helt enkelt tal i intervallet O till Ox10FFFF.

Som nidmndes tidigare dr representationen av en string som en lista med kodpunkter abstrakt. For att konvertera denna
abstrakta representation till en sekvens byte s& behover Unicode-stringen kodas. Den enklaste formen av kodning &r
ASCII och utfors som foljer:

1. Om kodpunkten &r < 128 sd dr varje byte detsamma som virdet pa kodpunkten.

2. Om kodpunkten &r 128 eller storre, sa kan Unicode-stréingen inte representeras i denna kodning. (Python utfardar
ett UnicodeEncodeError-undantag i detta fall.)

Aven om ASCII-kodning ir litt att tillimpa si kan den bara koda 128 olika tecken vilket knappast #r tillréickligt. En av
de vanligast anviinda kodningarna som tar itu med detta problem dr UTF-8 (den kan hantera alla Unicode-kodpunkter).
UTF stér for ”Unicode Transformation Format”, och 8" stér for att 8-bitars tal anvands i kodningen.

11
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4.2 Python 2

4.2.1 Unicode-stdd i Python 2.x

Python 2 kommer med tvé olika sorters objekt som kan anvindas for att representera stringar, str och unicode.
Instanser av den senare anvinds for att uttrycka Unicode-strangar, medan instanser av typen str &r byterepresentationer
(den kodade stringen). Under huven representerar Python Unicode-stringar antingen som 16- eller 32-bitars heltal,
beroende pa hur Python-tolken kompilerades. Unicode-stringar kan konverteras till 8-bitars stringar med unicode.
encode():

>>> unicode_string = u"Fu\u®®dfb\u®desdlle"
>>> print unicode_string

FuRbadlle

>>> type(unicode_string)

<type 'unicode'>

>>> unicode_string.encode("utf-8")
'"Fu\xc3\x9fb\xc3\xadlle'

Pythons 8-bitars stringar har en str.decode ()-metod som tolkar stringen med given kodning:

>>> utf8_string = unicode_string.encode("utf-8")
>>> type(utf8_string)

<type 'str'>

>>> u2 = utf8_string.decode("utf-8")

>>> unicode_string == u2

True

Tyvirr later Python 2.x dig mixa unicode och str om 8-bitarsstringen rdkade innehélla endast 7-bitars byte (ASCII),
men skulle fa UnicodeDecodeError om den innehdll varden som inte var ASCII:

"

>>> utf8_string = " sind rund"
>>> unicode_string + utf8_string
u'Fu\xdfb\xe4lle sind rund'
>>> utf8_string = " k\xc3\xb6nnten rund sein"
>>> print utf8_string

konnten rund sein
>>> unicode_string + utf8_string
Traceback (most recent call last):

File "<stdin>", line 1, in <module>
UnicodeDecodeError: 'ascii' codec can't decode byte 0xc3 in position 2:
ordinal not in range(128)

4.2.2 Unicode i GTK+

GTK+ anvinder UTF-8-kodade stringar for all text. Detta betyder att om du anropar en metod som returnerar en string
kommer du alltid erhélla en instans av typen str. Detsamma giller metoder som forvintar sig en eller flera stringar
som parameter, de méste vara UTF-8-kodade. For bekvamlighet kommer dock PyGObject automatiskt konvertera alla
unicode-instanser till str om de tillhandahdlls som argument:

>>> from gi.repository import Gtk
>>> label = Gtk.Label()
>>> unicode_string = u"Fu\u®®dfb\u®desdlle"

(continues on next page)
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(fortséttning frén foregdende sida)

>>> label.set_text(unicode_string)

>>> txt = label.get_text()

>>> type(txt), txt

(<type 'str'>, 'Fu\xc3\x9fb\xc3\xa4lle')

>>> txt == unicode_string

__main__:1: UnicodeWarning: Unicode equal comparison failed to convert
both arguments to Unicode - interpreting them as being unequal

False

Observera varningen i slutet. Aven om vi anropade Gtk .Label.set_text () med en unicode-instans som argument,
s kommer Gtk.Label.get_text() alltid returnera en str-instans. Darmed 4r txt och unicode_string inte lika.

Detta dr sérskilt viktigt om du vill internationalisera ditt program med gettext. Du maste sikerstélla att gettext kommer
returnera UTF-8-kodade 8-bitars stringar for alla sprak. I allménhet rekommenderas det att inte anvinda unicode-
objekt i GTK+-program 6verhuvudtaget och endast anvinda UTF-8-kodade str-objekt d& GTK+ inte dr helt integrerat
med unicode-objekt. I annat fall kommer du behdva avkoda returvirdena till Unicode-striangar varje gdng du anropar
en GTK+-metod:

>>> txt = label.get_text().decode("utf-8")
>>> txt == unicode_string
True

4.3 Python 3

4.3.1 Unicode-stéd i Python 3.x

Sedan Python 3.0 lagras alla strdngar som Unicode i en instans av typen str. Kodade stringar representeras & andra
sidan som binérdata i form av instanser av typen bytes. Konceptuellt refererar str till text, medan bytes refererar till
data. Anvind str.encode () for att gé fran str till bytes, och bytes.decode () for att ga fran bytes till str.

Vidare &r det inte ldngre mojligt att mixa Unicode-strangar med kodade stringar, eftersom det kommer resultera i ett
TypeError:

>>> text = "Fu\u@0dfb\ulBedlle"
>>> data = b" sind rund"
>>> text + data
Traceback (most recent call last):
File "<stdin>", line 1, in <module>
TypeError: Can't convert 'bytes' object to str implicitly
>>> text + data.decode("utf-8")
'FuBbédlle sind rund'
>>> text.encode("utf-8") + data
b'Fu\xc3\x9fb\xc3\xa4lle sind rund'

4.3. Python 3 13
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4.3.2 Unicode i GTK+

Som en f6ljd av detta dr saker mycket prydligare och mer konsekventa med Python 3.x, for PyGObject kommer auto-
matiskt koda/avkoda till/frdn UTF-8 om du skickar med en stréng till en metod eller om en metod returnerar en striang.
Stréngar, eller fext, kommer alltid endast att representeras som instanser av str:

>>> from gi.repository import Gtk
>>> label = Gtk.Label()

>>> text = "Fu\u@0dfb\ul®edlle"
>>> label.set_text(text)

>>> txt = label.get_text()

>>> type(txt), txt

(<class 'str'>, 'FulRbadlle')

>>> txt == text

True

4.4 Referenser

Vad ér nytt i Python 3.0 beskriver de nya koncept som tydligt skiljer mellan text och data.

Unicode HOWTO diskuterar Unicode-stodet i Python 2.x, och forklarar olika problem som folk vanligen stoter pa da
de forsoker arbeta med Unicode.

Unicode HOWTO fo6r Python 3.x diskuterar Unicode-stdd i Python 3.x.

UTF-8 encoding table and Unicode characters innehéller en lista 6ver Unicode-kodpunkter och deras respektive UTF-
8-kodning.
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KAPITEL D

Komponentgalleri

About Credits »

=,

W
GTK+ Code Demos
3.11.8

Program to demonstrate GTK+ functions.

Website

© 1997-2013 The GTK+ Team

Gtk.AboutDialog

Accel Label Ctri+Q

Gtk.AccelLabel

continue
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Table 1 — fortséttning fran féregaende sida

Gtk.ActionBar

IZ gedit W

Application Button

Gtk.AppChooserButton

Cancel Select Application Q,
Opening “PMNG image” files.
Recommended Applications

% Shotwell Viewer

[l MyPaint

& GNU Image Manipulation Program
@. Image Viewer

Wiew All Applications

Find New Applications

Gtk.AppChooserDialog

continue
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Table 1 - fortsattning fran féregaende sida

Cancel Assistant page ‘ MNext ‘

Assistant page

Assistant

Gtk.Assistant

Button

Gtk.Button

l@ Check Button

Gtk.CheckButton

Color Button

Gtk.ColorButton

continue
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Table 1 - fortsattning fran féregaende sida

Gtk.ColorChooserDialog

Gtk .ComboBox

Gtk.ComboBoxText

Gtk.Entry

Cancel

| |
Color Chooser Dialog

|

[ |

Custom

Combo Box v

Combo Box Text v

Entry
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Table 1 — fortséttning fran féregaende sida

Gtk.FileChooserButton

Gtk.FileChooserDialog

Gtk.FlowBox

Gtk.FontButton

(None) =

File Button (Files)

Documents W

File Button (Select Folder)

Cancel File Chooser Dialog L

&) Recently Used

Places Name Size Meodifi

printdialog.png 42.8 kB 14:03

A Home levelbar.png 24kB  14:02

D) Doc ; * document-save-as.png 38.3 kB 08:18
uments

* document-save.png 39.8 kB 08:18

+ Downloads
=8 Screenshot from 2014-02-14 15:14:48.png 59.5 kB Friday

dd Music

list-and-tree.png 4.0kE  Thursd.
e link-button.png 1.8 kE Thursd.
H videos notebook.png 5.5kB  Thursd.
[ images I messagedialog.png 7.1 kB  Thursd:

Child One Child Two

Child Three %

Sans Serif 10

Font Button

continue
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Table 1 — fortséttning fran féregaende sida

Cancel Font Chooser Dialog

Q, Search font name

Sans

The quick brown fox jumps over the lazy ...

Sans Bold
The quick brown fox jumps over the |...

Sans [talic
The quick brown fox jumps over the lazy ...

Sans Bold Italic

The quick brown fox jumps over the I...
Serif

The quick brown fox jumps over the lazy ...

Serif Bold
| s _1_1 i ] ol |

The quick brown fox jumps over the lazy dog.

= 3 10 _ +

Gtk.FontChooserDialog

-Frame

Gtk.Frame

continue
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Table 1 - fortsattning fran féregaende sida

Gtk.GLArea

Gtk.Grid

Gtk.HeaderBar

Gtk.IconView

Gtk.Image

Grid

Button 1 @ Button 2

Cuit

Header Bar 7

subtitle)

One Two

lcon View
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Table 1 — fortséttning fran féregaende sida

Gtk.InfoBar

Gtk.Label

Gtk.LevelBar

Gtk.LinkButton

Gtk.ListBox

Gtk.LockButton

Gtk.MenuBar

|?ﬁ??!???!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!?!!!l

=

Level Bar

Link Button

List Box
Line Two 2
Line Three

File Edit Help

Menu Bar
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Table 1 - fortsattning fran féregaende sida

Lo

Menu Button

Gtk.MenuButton

Message Dialog

With secondary text

OK

Gtk.MessageDialog

Page 1 Page 2 Page 3

Notebook

Gtk.Notebook

Horizontal and Vertical
Panes

Gtk.Paned

continue
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Table 1 - fortsattning fran féregaende sida

Places

© Recent

™ Home

[ Documents

+ Downloads

dd Music

2] Pictures

EZE Videos

{0 Trash
Devices

Places Sidebar

Gtk.PlacesSidebar

Progress Bar

Gtk.ProgressBar

L2/ Radio Button One
) Radio Button Two

) Radio Button Three

Gtk.RadioButton

continue
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Table 1 - fortsattning fran féregaende sida

Cancel Recent Chooser Dialog Open

5 view-refresh.png I
system-shutdown.png

system-search.png

system-run.png

system-log-out.png

system-lock-screen.png

process-stop.png

mail-message-new.png

FERERERERG®

go-previous-rtl.png

Gtk.RecentChooserDialog

Horizontal and Vertical
Scales

Gtk.Scale

Scrollbar

Gtk.Scrollbar

continue
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Table 1 - fortsattning fran féregaende sida

Gtk.ScrolledWindow

Gtk.SearchBar

Gtk.SearchEntry

Gtk.Separator

Gtk.SpinButton

Gtk.Spinner

Scrolled Window

Q, Search Bar a

Search...

Horizontal and Vertical

Separators

o +

Spin Button

Spinner
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Table 1 - fortsattning fran féregaende sida

Gtk.Stack

Gtk.StackSwitcher

Gtk.Statusbar

Gtk.Switch

Page 1 Page 2

Stack

Page 1 Page 2

Stack Switcher

Status Bar

Hold on...
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Table 1 - fortsattning fran féregaende sida

Gtk.TextView

Gtk.ToggleButton

Gtk.ToolPalette

Gtk.Toolbar

Gtk.TreeView

Multiline
Text

Toggle Button

(% 1

o

Tools

L &

Maore tools

Q [

List

Line One

* Line Two

Line Three

and Tree
] A
4 B
L C
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Table 1 - fortsattning fran féregaende sida

Gtk.VolumeButton

Gtk.Window

)
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KAPITEL O

Layoutbehallare

Medan ménga verktygsladdor for grafiska anviandargrianssnitt tvingar dig att precist placera komponenter i ett fonster
med absolut positionering, s& anvinder GTK+ ett annat tillvigagangssitt. Snarare 4n att ange positionen och storleken
for varje komponent i fonstret s& kan du arrangera dina komponenter i rader, kolumner och/eller tabeller. Storleken
pa ditt fonster kan avgoras automatiskt, baserat pa storleken for de komponenter som det innehdller. Storlekarna for
komponenterna avgors i sin tur av méngden text som de innehdller, eller minimi- och maximistorlekarna som du anger,
och/eller hur du har begirt att det tillgdngliga utrymmet ska delas mellan uppsittningar av komponenter. Du kan gora
din layout bittre genom att ange utfyllnadsavstind och centreringsvirden for var och en av dina komponenter. GTK+
anvinder sedan all denna information for att &ndra storlek och position for allt pé ett fornuftigt och smidigt sétt nér
anvidndaren manipulerar fonstret.

GTK+ arrangerar komponenter hierarkiskt, med behdllare. De dr osynliga for slutanvindaren och infogas i ett fonster,
eller placeras i varandra for att skapa en layout for komponenter. Det finns tva sorters behéllare: behallare med ett
barn, vilka alla dr dttlingar till Gtk.Bin, och behdllare med flera barn, vilka dr dttlingar till Gtk .Container. De mest
anvinda dr vertikala eller horisontella rutor (Gtk .Box) och rutnit (Gtk.Grid).

6.1 Rutor

Rutor dr osynliga behéllare som vi kan packa vdra komponenter i. D& komponenter packas i en horisontell ruta infogas
objekten horisontellt fran vénster till hoger eller hoger till vinster beroende pa huruvida Gtk.Box.pack_start() eller
Gtk.Box.pack_end() anvénds. I en vertikal ruta packas komponenter uppifran och ner eller omvint. Du kan anvinda
alla tankbara kombinationer av rutor i eller bredvid andra rutor for att skapa onskad effekt.
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6.1.1 Exempel

Lat oss ta en titt pa en ndgot dndrad version av det utdkade exemplet med tva knappar.

Hello World X

Hello Goodbye
import gi
gi.require_version("Gtk", "3.0")

from gi.repository import Gtk

class MyWindow(Gtk.Window) :
def __init__(self):
super().__init__(title="Hello World")

self.box = Gtk.Box(spacing=6)
self.add(self.box)

self.buttonl = Gtk.Button(label="Hello")
self.buttonl.connect("clicked", self.on_buttonl_clicked)
self.box.pack_start(self.buttonl, True, True, 0)

self.button2 = Gtk.Button(label="Goodbye")
self.button2.connect("clicked", self.on_button2_clicked)
self.box.pack_start(self.button2, True, True, 0)

def on_buttonl_clicked(self, widget):
print("Hello")

def on_button2_clicked(self, widget):
print("Goodbye")

win = MyWindow()
win.connect("destroy", Gtk.main_quit)
win.show_all()

Gtk.main(Q)

Vi skapar forst en horisontellt orienterad rutbehdllare dér 6 bildpunkter placeras mellan barn. Denna ruta blir barnet
till toppnivafonstret.

self.box = Gtk.Box(spacing=6)
self.add(self.box)

Direfter lagger vi till tvé olika knappar till rutbehallaren.

self.buttonl = Gtk.Button(label="Hello")
self.buttonl.connect("clicked", self.on_buttonl_clicked)
self.box.pack_start(self.buttonl, True, True, 0)

(continues on next page)

32 Kapitel 6. Layoutbehallare




The Python GTK+ 3 Tutorial, Utgava 3.4

(fortséttning frén foregdende sida)

self.button2 = Gtk.Button(label="Goodbye")
self.button2.connect("clicked", self.on_button2_clicked)
self.box.pack_start(self.button2, True, True, 0)

Medan komponenter positioneras fran vanster till hoger med Gtk .Box.pack_start(), sd positioneras de fran hoger
till vinster med Gtk.Box.pack_end().

6.2 Grid

Gtk.Grid dr en behdllare som arrangerar sina barnkomponenter i rader och kolumner, men du behover inte ange
dimensionerna i konstruktorn. Barn ldaggs till med Gtk .Grid.attach(). De kan spdnna 6ver flera rader eller kolumner.
Metoden Gtk.Grid.attach() tar fem parametrar:

1. Parametern child &r den Gtk.Widget som ska ldggas till.

2. left ar kolumnnumret att fista véinster sida av child till.

3. top indikerar radnumret att fasta 6versidan av child till.

4. width och height indikerar antalet kolumner respektive rader som child kommer spidnna Gver.

Det &r ocksd majligt att lagga till ett barn intill ett befintligt barn, med Gtk.Grid.attach_next_to(), vilket ocksa
tar fem parametrar:

1. child dr den Gtk.Widget som ska ldggas till, som ovan.

2. sibling dr en befintlig barnkomponent till self (en Gtk.Grid-instans) eller None. child-komponenten kom-
mer placeras intill sibling, eller om sibling ér None, i borjan eller slutet av rutnitet.

3. side dren Gtk.PositionType som indikerar vilken sida av sibling som child positioneras intill.
4. width och height indikerar antalet kolumner respektive rader som komponenten child kommer spénna Gver.

Slutligen kan Gtk.Grid anvidndas som en Gtk.Box genom att helt enkelt anvinda Gtk.Grid.add(), vilken kom-
mer placera barn intill varandra i den riktning som avgdrs av egenskapen “orientation” (har standardvérdet Gtk.
Orientation.HORIZONTAL).

6.2.1 Exempel

Grid Example X
Button 1 Button 2
Button 4
Button 3
Button 5 Button 6
import gi
gi.require_version("Gtk", "3.0")

from gi.repository import Gtk

(continues on next page)
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(fortséttning frén foregdende sida)

class GridWindow(Gtk.Window):
def __init__(self):

super().__init__(title="Grid Example")

buttonl
button?2
button3 = Gtk.Button(label="Button

Gtk.Button(label="Button 1")
2")
3")
Gtk.Button(label="Button 4")
5")
6")

Gtk.Button(label="Button

buttond =
button5 = Gtk.Button(label="Button 5"
button6 = Gtk.Button(label="Button 6"

grid = Gtk.GridQ

grid.add(buttonl)

grid.attach(button2, 1, 0, 2, 1)

grid.attach_next_to(button3, buttonl, Gtk.PositionType.BOTTOM, 1, 2)
grid.attach_next_to(button4, button3, Gtk.PositionType.RIGHT, 2, 1)
grid.attach(button5, 1, 2, 1, 1)

grid.attach_next_to(button6, button5, Gtk.PositionType.RIGHT, 1, 1)

self.add(grid)

win = GridWindow()
win.connect("destroy", Gtk.main_quit)
win.show_all()

Gtk.main()

6.3 ListBox

En Gtk.ListBox dr en vertikal behdllare som innehdller Gtk .ListBoxRow-barn. Dessa rader kan sorteras och filtreras
dynamiskt, och rubriker kan ldggas till dynamiskt beroende pa radinnehéllet. Den tilldter ocksd tangentbords- och
musnavigering samt markering som en typisk lista.

Att anvinda Gtk.ListBox dr ofta ett alternativ till Gtk .TreeView, sdrskilt nér listinnehéllet har en mer komplicerad
layout @n vad som tillats av en Gtk .CellRenderer, eller nir innehallet &r interaktivt (t.ex. har en knapp i sig).

Aven om en Gtk.ListBox endast fir ha barn som ir Gtk.ListBoxRow, si kan du ldgga till valfri komponent till
den med Gtk.Container.add(), s& kommer automatiskt en Gtk .ListBoxRow-komponent infogas mellan listan och
komponenten.
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6.3.1 Exempel

ListBox Demo b4

Automatic Date & Time nj
Requires internet access

Enable Automatic Update ~
Date Format AM/PM -
a
is
ListBox
sorted
This
import gi
gi.require_version("Gtk", "3.0")
from gi.repository import Gtk

class ListBoxRowWithData(Gtk.ListBoxRow):

def

__init__(self, data):

super() .__init__Q

self.data = data
self.add(Gtk.Label (1abel=data))

class ListBoxWindow(Gtk.Window) :

def

__init__(self):
super().__init__(title="ListBox Demo")
self.set_border_width(10)

box_outer = Gtk.Box(orientation=Gtk.Orientation.VERTICAL, spacing=6)
self.add(box_outer)

listbox = Gtk.ListBox()
listbox.set_selection_mode(Gtk.SelectionMode.NONE)
box_outer.pack_start(listbox, True, True, 0)

row = Gtk.ListBoxRow()

hbox = Gtk.Box(orientation=Gtk.Orientation.HORIZONTAL, spacing=50)
row.add (hbox)

vbox = Gtk.Box(orientation=Gtk.Orientation.VERTICAL)
hbox.pack_start(vbox, True, True, 0)

labell Gtk.Label (label="Automatic Date & Time", xalign=0)
label2 = Gtk.Label(label="Requires internet access", xalign=0)
(continues on next page)
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(fortséttning frén foregdende sida)

vbox.pack_start(labell, True, True, 0)
vbox.pack_start(label2, True, True, 0)

switch = Gtk.Switch(Q)
switch.props.valign = Gtk.Align.CENTER
hbox.pack_start(switch, False, True, 0)

listbox.add(row)

row = Gtk.ListBoxRow()

hbox = Gtk.Box(orientation=Gtk.Orientation.HORIZONTAL, spacing=50)
row.add (hbox)

label = Gtk.Label(label="Enable Automatic Update", xalign=0)

check = Gtk.CheckButton()

hbox.pack_start(label, True, True, 0)

hbox.pack_start(check, False, True, 0)

listbox.add(row)

row = Gtk.ListBoxRow()

hbox = Gtk.Box(orientation=Gtk.Orientation.HORIZONTAL, spacing=50)
row.add (hbox)

label = Gtk.Label(label="Date Format", xalign=0)

combo = Gtk.ComboBoxText()

combo.insert(®, "0", "24-hour")

combo.insert(1, "1", "AM/PM")

hbox.pack_start(label, True, True, 0)

hbox.pack_start(combo, False, True, 0)

listbox.add(row)

listbox_2 = Gtk.ListBox()
items = "This is a sorted ListBox Fail".split()

for item in items:
listbox_2.add(ListBoxRowWithData(item))

def sort_func(row_1, row_2, data, notify_destroy):
return row_1.data.lower() > row_2.data.lower()

def filter_func(row, data, notify_destroy):
return False if row.data == "Fail" else True

listbox_2.set_sort_func(sort_func, None, False)
listbox_2.set_filter_func(filter_func, None, False)

def on_row_activated(listbox_widget, row):
print(row.data)

listbox_2.connect("row-activated", on_row_activated)

box_outer.pack_start(listbox_2, True, True, 0)

(continues on next page)
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(fortséttning frén foregdende sida)

listbox_2.show_all()

win = ListBoxWindow()
win.connect("destroy", Gtk.main_quit)
win.show_all()

Gtk.main()

6.4 Stack och StackSwitcher

En Gtk.Stack dr en behdllare som bara visar ett av sina barn at gdngen. Till skillnad fran Gtk.Notebook sa till-
handahéller Gtk.Stack inte nigot sitt for anvindare att dndra det synliga barnet. Istillet kan komponenten Gtk.
StackSwitcher anviandas med Gtk.Stack for att tillhandahalla denna funktionalitet.

Overgingar mellan sidor kan animeras som bildspel eller toningar. Detta kan styras med Gtk.Stack.
set_transition_type(). Dessa animeringar foljer instéllningen ”gtk-enable-animations”.

Overgéngshastighet kan justeras med Gtk .Stack.set_transition_duration()

Komponenten Gtk.StackSwitcher agerar som en styrenhet for en Gtk.Stack; den visar en knapprad for att vixla
mellan de olika sidorna for den associerade stackkomponenten.

Allt innehall for knapparna kommer fran barnegenskaperna for Gtk. Stack.

Det dr mojligt att associera flera Gtk. StackSwitcher-komponenter med samma Gtk . Stack-komponent.

6.4.1 Exempel

Stack Demo b4
Check Button A label
Click me!
import gi
gi.require_version("Gtk", "3.0")

from gi.repository import Gtk

class StackWindow(Gtk.Window) :
def __init__(self):
super().__init__(title="Stack Demo")
self.set_border_width(10)

vbox = Gtk.Box(orientation=Gtk.Orientation.VERTICAL, spacing=6)
self.add(vbox)

(continues on next page)
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stack = Gtk.Stack(Q
stack.set_transition_type(Gtk.StackTransitionType.SLIDE_LEFT_RIGHT)
stack.set_transition_duration(1000)

checkbutton = Gtk.CheckButton(label="Click me!™)
stack.add_titled(checkbutton, "check", "Check Button')

label = Gtk.Label()
label.set_markup('"<big>A fancy label</big>")
stack.add_titled(label, "label", "A label™)

stack_switcher = Gtk.StackSwitcher()
stack_switcher.set_stack(stack)
vbox.pack_start(stack_switcher, True, True, 0)
vbox.pack_start(stack, True, True, 0)

win = StackWindow()
win.connect("destroy", Gtk.main_quit)
win.show_all()

Gtk.main()

6.5 HeaderBar

En Gtk.HeaderBar liknar en horisontell Gtk.Bozx, den tillater att barn placeras i borjan eller slutet. Dessutom tillater
den att en titel visas. Titeln kommer centreras med avseende pa rutans bredd, dven om barnen pa endera sida tar upp
olika mycket utrymme.

Eftersom GTK+ nu stoder dekoration pa klientsidan (CSD) sd kan en Gtk .HeaderBar anvéndas istéllet for namnlisten
(vilken renderas av fonsterhanteraren).

En Gtk.HeaderBar placeras vanligen hdgst upp i ett fonster och bor innehalla vanligen anvinda kontroller som pé-
verkar innehdllet nedan. De tillhandahéller ocksé atkomst till fonsterstyrkomponenter, vilket inkluderar knappen for att
stinga fonstret och fonstermenyn.

6.5.1 Exempel

< | > HeaderBar example N X

import gi

(continues on next page)
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gi.require_version("Gtk", "3.0")

from gi.

repository import Gtk, Gio

class HeaderBarWindow(Gtk.Window) :

def

__init__(self):
super().__init__(title="HeaderBar Demo")
self.set_border_width(10)
self.set_default_size(400, 200)

hb = Gtk.HeaderBar()
hb.set_show_close_button(True)
hb.props.title = "HeaderBar example"
self.set_titlebar (hb)

button = Gtk.Button()

icon = Gio.ThemedIcon(name="mail-send-receive-symbolic")
image = Gtk.Image.new_from_gicon(icon, Gtk.IconSize.BUTTON)
button.add(image)

hb.pack_end(button)

box = Gtk.Box(orientation=Gtk.Orientation.HORIZONTAL)
Gtk.StyleContext.add_class(box.get_style_context(), "linked")

button = Gtk.Button()
button.add(
Gtk.Arrow(arrow_type=Gtk.ArrowType.LEFT, shadow_type=Gtk.ShadowType.NONE)

)
box.add(button)

button = Gtk.Button.new_from_icon_name("pan-end-symbolic", Gtk.IconSize.MENU)
box.add(button)

hb.pack_start(box)

self.add(Gtk.TextView())

win = HeaderBarWindow()
win.connect(''destroy", Gtk.main_quit)
win.show_all()

Gtk.main()

6.5. HeaderBar
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6.6 FlowBox

Observera: Detta exempel kriver atminstone GTK+ 3.12.

En Gtk.FlowBox dr en behdllare som positionerar barnkomponenter i ordning enligt sin orientering.

Exempelvis kommer komponenterna vid horisontell orientering att arrangeras fran vénster till hoger, och starta en ny
rad under foregdende rad dé detta dr nodvindigt. Att minska bredden kommer i detta fall kriva fler rader, sd en storre

hojd kommer begéras.

P4 samma sitt kommer komponenterna vid vertikal orientering att arrangeras uppifran och ner, och starta en ny kolumn
till hoger dé detta dr nodvandigt. Att minska hdjden kommer kriva fler kolumner, sé en storre bredd kommer begéras.

Barnen till en Gtk.FlowBox kan sorteras och filtreras dynamiskt.

Aven om en Gtk.FlowBox endast fir ha barn som ir Gtk.FlowBoxChild, s& kan du ligga till valfri komponent till
den med Gtk.Container.add(), s kommer automatiskt en Gtk.FlowBoxChild-komponent infogas mellan rutan

och komponenten.

6.6.1 Exempel

Flow Box »
Sample FlowBow app

import gi

gi.require_version("Gtk", "3.0")
from gi.repository import Gtk, Gdk

class FlowBoxWindow(Gtk.Window) :
def __init__(self):
super().__init__(title="FlowBox Demo")
self.set_border_width(10)
self.set_default_size(300, 250)

header = Gtk.HeaderBar(title="Flow Box")
header.set_subtitle("Sample FlowBox app")

header.props.show_close_button = True

self.set_titlebar(header)

(continues on next page)

40

Kapitel 6. Layoutbehallare



https://lazka.github.io/pgi-docs/Gtk-3.0/classes/FlowBox.html#Gtk.FlowBox
https://lazka.github.io/pgi-docs/Gtk-3.0/classes/FlowBox.html#Gtk.FlowBox
https://lazka.github.io/pgi-docs/Gtk-3.0/classes/FlowBox.html#Gtk.FlowBox
https://lazka.github.io/pgi-docs/Gtk-3.0/classes/FlowBoxChild.html#Gtk.FlowBoxChild
https://lazka.github.io/pgi-docs/Gtk-3.0/classes/Container.html#Gtk.Container.add
https://lazka.github.io/pgi-docs/Gtk-3.0/classes/FlowBoxChild.html#Gtk.FlowBoxChild

40

41

42

43

44

45

46

47

48

49

59

60

61

62

63

64

65

66

67

68

69

The Python GTK+ 3 Tutorial, Utgava 3.4

def

def

def

(fortséttning frén foregdende sida)

scrolled = Gtk.ScrolledWindow()
scrolled.set_policy(Gtk.PolicyType.NEVER, Gtk.PolicyType.AUTOMATIC)

flowbox = Gtk.FlowBox()
flowbox.set_valign(Gtk.Align.START)
flowbox.set_max_children_per_line(30)
flowbox.set_selection_mode(Gtk.SelectionMode.NONE)

self.create_flowbox (flowbox)
scrolled.add(flowbox)

self.add(scrolled)
self.show_all()

on_draw(self, widget, cr, data):
context = widget.get_style_context()

width = widget.get_allocated_width()
height = widget.get_allocated_height()
Gtk.render_background(context, cr, 0, 0, width, height)

r, g, b, a = data["color"]
cr.set_source_rgba(r, g, b, a)
cr.rectangle(®, 0, width, height)
cr.fillQ

color_swatch_new(self, str_color):
rgba = Gdk.RGBAQ)
rgba.parse(str_color)

button = Gtk.Button()

area = Gtk.DrawingArea()
area.set_size_request(24, 24)
area.connect("draw", self.on_draw, {"color": rgba})

button.add(area)
return button

create_flowbox(self, flowbox):
colors = [
"AliceBlue",
"AntiqueWhite",
"AntiqueWhitel",
"AntiqueWhite2",
"AntiqueWhite3",
"AntiqueWhite4",
"aqua",
"aquamarine",

(continues on next page)
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"aquamarinel",
"aquamarine2",
"aquamarine3",
"aquamarine4",
"azure",
"azurel",
"azure2",
"azure3",
"azure4",
"beige",
"bisque",
"bisquel",
"bisque2",
"bisque3",
"bisque4",
"black",
"BlanchedAlmond",
"blue",
"bluel",
"blue2",
"blue3",
"blue4d",
"BlueViolet",
"brown",
"brownl",
"brown2",
"brown3",
"brown4",
"burlywood",
"burlywoodl",
"burlywood2",
"burlywood3",
"burlywood4",
"CadetBlue",
"CadetBluel",
"CadetBlue2",
"CadetBlue3",
"CadetBlue4",
"chartreuse",
"chartreusel",
"chartreuse2",
"chartreuse3",
"chartreuse4",
"chocolate",
"chocolatel",
"chocolate2",
"chocolate3",
"chocolate4",
"coral",
"corall",
"coral2",
"coral3",

(fortsdttning fran foregdende sida)

(continues on next page)
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"corald",

]

for color in colors:
button = self.color_swatch_new(color)
flowbox.add(button)

win = FlowBoxWindow()
win.connect("destroy", Gtk.main_quit)
win.show_all()

Gtk.main()

6.7 Notebook

Komponenten Gtk.Notebook &r en Gtk.Container vars barn dr sidor som kan vixlas mellan med fliketiketter lings
en kant.

Det finns manga konfigurationsalternativ for GtkNotebook. Bland annat kan du vilja pa vilken kant flikarna visas
(se Gtk.Notebook.set_tab_pos()), huruvida anteckningsboken ska goras storre eller om rullningspilar ska lidg-
gas till da det finns for manga flikar for att rymmas (se Gtk.Notebook.set_scrollable()), och huruvida det ska
finnas en poppuppmeny som later anvindarna vixla sidor (se Gtk.Notebook.popup_enable(), Gtk.Notebook.
popup_disable()).

6.7.1 Exempel

Simple Notebook Example X

Plain Title

Default Pagel

import gi

gi.require_version("Gtk", "3.0")
from gi.repository import Gtk

class MyWindow(Gtk.Window) :
def __init__(self):
super().__init__(title="Simple Notebook Example")
self.set_border_width(3)

self.notebook = Gtk.Notebook()
self.add(self.notebook)

(continues on next page)
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self.pagel = Gtk.Box()

self.pagel.set_border_width(10)
self.pagel.add(Gtk.Label(label="Default Page!"))
self.notebook.append_page(self.pagel, Gtk.Label(label="Plain Title"))

self.page2 = Gtk.Box()
self.page2.set_border_width(10)
self.page2.add(Gtk.Label (label="A page with an image for a Title."))
self.notebook.append_page(
self.page2, Gtk.Image.new_from_icon_name("help-about", Gtk.IconSize.MENU)

win = MyWindow()
win.connect("destroy", Gtk.main_quit)
win.show_all()

Gtk.main()

44 Kapitel 6. Layoutbehallare




KAPITEL /

Label

Etiketter dr huvudmetoden for att placera ej redigerbar text i fonster, exempelvis for att placera en titel intill en Gtk.
Entry-komponent. Du kan ange texten i konstruktorn, eller senare med metoderna Gtk.Label.set_text() eller
Gtk.Label.set_markup().

Bredden pa etiketten kommer justeras automatiskt. Du kan skapa etiketter med flera rader genom att stoppa nyrader
("\n”) i etikettstringen.

Etiketter kan goras markerbara med Gtk.Label.set_selectable(). Markerbara etiketter later anvindaren kopie-
ra etikettinnehéllet till urklipp. Endast etiketter som innehéller information som &r anvéindbar att kopiera — si som
felmeddelanden — bor goras markerbara.

Etikettexten kan justeras med metoden Gtk.Label.set_justify (). Komponenten kan ocksd radbryta, vilket kan
aktiveras med Gtk.Label.set_line_wrap().

Gtk.Label stoder viss enkel formatering, exempelvis later den dig gora text fet, firgad eller storre. Du kan gora detta
genom att tillhandahélla en striing till Gtk . Label . set_markup (), med Pango Markup-syntaxen'. Exempelvis <b>fet
text</b> och <s>genomstruken text</s>.Dessutom stoder Gtk.Label klickbara hyperldankar. Markup for l4n-
kar har 1anats frin HTML, och anvinder ’a” med attributen href och title. GTK+ renderar liankar liknande hur de visas
i webblisare, med firgad, understruken text. Attributet title visas som en inforuta over linken.

label.set_markup("Go to <a href=\"https://www.gtk.org\" "
"title=\"Our website\">GTK+ website</a> for more")

Etiketter kan innehalla snabbtangenter. Snabbtangenter dr understrukna tecken i etiketten, anvdnda for tangent-
bordsnavigering. Snabbtangenter skapas genom att tillhandahélla en string med ett understreck innan tecknet
for snabbtangenten, sd som ~_Arkiv”, till funktionerna Gtk.Label.new_with_mnemonic() eller Gtk.Label.
set_text_with_mnemonic(). Snabbtangenter aktiverar automatiskt alla aktiverbara komponenter som etiketten ar
i, s& som en Gtk.Button; om etiketten inte dr inuti snabbtangentens méalkomponent, s kommer du behova siga till
etiketten om maélet med Gtk.Label.set_mnemonic_widget().

! Pango Markup Syntax, https:/docs.gtk.org/Pango/pango_markup.html

45
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7.1 Exempel

Label Example X

This is a normal label

This is a left-justified label.
With multiple lines.

This is a right-justified label.
With multiple lines.

Text can be small, Dig, bold, italic and even point to
somewhere in the internets.

Press Alt + P to select button to the right

This is an example of a line-wrapped
label. It should not be taking up the
entire width allocated to it, but
automatically wraps the words to fit.

It supports multiple paragraphs
correctly, and correctly adds many
extra spaces.

This is an example of a line-wrapped,
filled label. It should be taking up the
entire width allocated to it. Here is
a sentence to prove my point. Here is
another sentence. Here comes the sun,
do de do de do.
This is a new paragraph.

This is another newer, longer, better
paragraph. It is coming to an end,
unfortunately.

Click at your own risk

import gi

gi

.require_version("Gtk", "3.0")

from gi.repository import Gtk

class LabelWindow(Gtk.Window) :

def __init__(self):

super().__init__(title="Label Example")

hbox = Gtk.Box(spacing=10)
hbox.set_homogeneous (False)

vbox_left = Gtk.Box(orientation=Gtk.Orientation.VERTICAL, spacing=10)

vbox_left.set_homogeneous(False)

vbox_right = Gtk.Box(orientation=Gtk.Orientation.VERTICAL, spacing=10)

vbox_right.set_homogeneous(False)

hbox.pack_start(vbox_left, True, True, 0)
hbox.pack_start(vbox_right, True, True, 0)

(continues on next page)

46

Kapitel 7. Label




21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

39

40

41

42

43

44

45

46

47

48

49

51

52

53

54

55

57

58

59

60

61

63

64

65

66

67

68

69

70

71

72

The Python GTK+ 3 Tutorial, Utgava 3.4

(fortséttning frén foregdende sida)

label = Gtk.Label(label="This is a normal label")
vbox_left.pack_start(label, True, True, 0)

label = Gtk.Label()

label.set_text("This is a left-justified label.\nWith multiple lines.")
label.set_justify(Gtk.Justification.LEFT)

vbox_left.pack_start(label, True, True, 0)

label = Gtk.Label(

label="This is a right-justified label.\nWith multiple lines."
)
label.set_justify(Gtk.Justification.RIGHT)
vbox_left.pack_start(label, True, True, 0)

label = Gtk.Label(
label="This is an example of a line-wrapped label. It
"should not be taking up the entire "
"width allocated to it, but automatically
"wraps the words to fit.\n"
" It supports multiple paragraphs correctly,
"and correctly adds "
"many extra spaces.

"

)

label.set_line_wrap(True)
label.set_max_width_chars(32)
vbox_right.pack_start(label, True, True, 0)

label = Gtk.Label(
label="This is an example of a line-wrapped, filled label.
"It should be taking "
"up the entire width allocated to it.
"Here is a sentence to prove "
"my point. Here is another sentence.
"Here comes the sun, do de do de do.\n"
" This is a new paragraph.\n"
This is another newer, longer, better
"paragraph. It is coming to an end, "
"unfortunately."

)

label.set_line_wrap(True)
label.set_justify(Gtk.Justification.FILL)
label.set_max_width_chars(32)
vbox_right.pack_start(label, True, True, 0)

label = Gtk.Label()

label.set_markup(
"Text can be <small>small</small>, <big>big</big>,
"<b>bold</b>, <i>italic</i> and even point to "
'somewhere in the <a href="https://www.gtk.org" '
'title="Click to find out more">internets</a>.'

n

)

label.set_line_wrap(True)

(continues on next page)
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label.set_max_width_chars(48)
vbox_left.pack_start(label, True, True, 0)

label = Gtk.Label.new_with_mnemonic(

"_Press Alt + P to select button to the right"
)
vbox_left.pack_start(label, True, True, 0)
label.set_selectable(True)

button = Gtk.Button(label="Click at your own risk")
label.set_mnemonic_widget (button)
vbox_right.pack_start(button, True, True, 0)

self.add(hbox)

window = LabelWindow()
window.connect("destroy", Gtk.main_quit)
window.show_all()

Gtk.main()

(fortséttning frén foregdende sida)
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KAPITEL 8

Entry

Entry-komponenter later anvindaren mata in text. Du kan 4dndra innehéllet med metoden Gtk.Entry.set_text(),
och lédsa det aktuella innehdllet med metoden Gtk.Entry.get_text(). Du kan ocksd begrinsa antalet tecken ditt
Entry kan innehélla genom att anropa Gtk.Entry.set_max_length().

Emellanét kan du vilja géra en Entry-komponent skrivskyddad. Detta kan gdras genom att skicka False till metoden
Gtk.Entry.set_editable().

Entry-komponenter kan ocksa anvindas for att ta emot 16senord fran anvindaren. Det &r praxis att dolja tecknen som
skrivs in i féltet for att undvika att avsloja losenordet till en tredje part. Att anropa Gtk.Entry.set_visibility()
med False fér texten att doljas.

Gtk.Entry har formégan att visa forlopps- eller aktivitetsinformation bakom texten. Detta liknar Gtk .ProgressBar-
komponenten och hittas vanligen i webblisare for att indikera hur mycket av en sidhdmtning som har slutforts. For
att f ett inmatningsfilt att visa sddan information, anvind Gtk .Entry.set_progress_fraction(), Gtk.Entry.
set_progress_pulse_step() eller Gtk.Entry.progress_pulse().

Vidare kan ett Entry visa ikoner pa endera sida av filtet. Dessa ikoner kan vara aktiverbara genom klick, kan stillas in
som en dragkélla och kan ha inforutor. For att 14gga till en ikon, anvidnd Gtk.Entry.set_icon_from_icon_name()
eller en av de andra funktionerna som stéller in en ikon frén ett ikonnamn, en pixbuf eller ett ikontema. For att stélla in
en inforuta pé en ikon, anvind Gtk.Entry.set_icon_tooltip_text() eller motsvarande funktion for markup.

8.1 Exempel

Entry Demo x

| Hello World

v Editable [+ Visible Pulse Icon
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import gi
gi.require_version("Gtk", "3.0")
from gi.repository import Gtk, GLib

class EntryWindow(Gtk.Window) :

def

def

def

def

__init__(self):
super().__init__(title="Entry Demo")
self.set_size_request (200, 100)

self.timeout_id = None

vbox = Gtk.Box(orientation=Gtk.Orientation.VERTICAL, spacing=6)
self.add(vbox)

self.entry = Gtk.Entry()
self.entry.set_text("Hello World")
vbox.pack_start(self.entry, True, True, 0)

hbox = Gtk.Box(spacing=6)
vbox.pack_start(hbox, True, True, 0)

self.check_editable = Gtk.CheckButton(label="Editable")
self.check_editable.connect("toggled", self.on_editable_toggled)
self.check_editable.set_active(True)
hbox.pack_start(self.check_editable, True, True, 0)

self.check_visible = Gtk.CheckButton(label="Visible")
self.check_visible.connect("toggled", self.on_visible_toggled)
self.check_visible.set_active(True)
hbox.pack_start(self.check_visible, True, True, 0)

self.pulse = Gtk.CheckButton(label="Pulse")
self.pulse.connect("toggled"”, self.on_pulse_toggled)
self.pulse.set_active(False)
hbox.pack_start(self.pulse, True, True, 0)

self.icon = Gtk.CheckButton(label="Icon")
self.icon.connect("toggled", self.on_icon_toggled)
self.icon.set_active(False)
hbox.pack_start(self.icon, True, True, 0)

on_editable_toggled(self, button):
value = button.get_active()
self.entry.set_editable(value)

on_visible_toggled(self, button):
value = button.get_active()
self.entry.set_visibility(value)

on_pulse_toggled(self, button):

if button.get_active():
(continues on next page)
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(fortséttning frén foregdende sida)

self.entry.set_progress_pulse_step(0.2)

# Call self.do_pulse every 100 ms

self.timeout_id = GLib.timeout_add(100, self.do_pulse, None)
else:

# Don't call self.do_pulse anymore

GLib.source_remove(self.timeout_id)

self.timeout_id = None

self.entry.set_progress_pulse_step(0)

def do_pulse(self, user_data):
self.entry.progress_pulse()
return True

def on_icon_toggled(self, button):
if button.get_active():
icon_name = "system-search-symbolic"
else:
icon_name = None
self.entry.set_icon_from_icon_name(Gtk.EntryIconPosition.PRIMARY, icon_name)

win = EntryWindow()
win.connect("destroy", Gtk.main_quit)
win.show_all()

Gtk.main()

8.1. Exempel
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KAPITEL 9

Knappkomponenter

9.1 Button

Komponenten Button édr en annan ofta anvind komponent. Den anvinds vanligen for att ansluta en funktion som anropas
nér knappen trycks ned.

Komponenten Gtk.Button kan innehalla alla giltiga barnkomponenter. Det vill sédga att den kan innehalla de flesta
andra vanliga Gtk.Widget. Det oftast anvinda barnet &r Gtk.Label.

Vanligen vill du ansluta till knappens “clicked”-signal som sénds ut nédr knappen har tryckts ned och slédppts.

9.1.1 Exempel

Button Demo b
Click Me Open Close
import gi
gi.require_version("Gtk", "3.0")

from gi.repository import Gtk

class ButtonWindow(Gtk.Window) :
def __init__(self):
super().__init__(title="Button Demo")
self.set_border_width(10)

(continues on next page)
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def

def

def

hbox = Gtk.Box(spacing=6)
self.add(hbox)

button = Gtk.Button.new_with_label("Click Me")
button.connect("clicked", self.on_click_me_clicked)
hbox.pack_start(button, True, True, 0)

button = Gtk.Button.new_with_mnemonic("_Open')
button.connect(''clicked", self.on_open_clicked)
hbox.pack_start(button, True, True, 0)

button = Gtk.Button.new_with_mnemonic("_Close™)
button.connect("clicked", self.on_close_clicked)
hbox.pack_start(button, True, True, 0)

on_click_me_clicked(self, button):
print('"Click me" button was clicked')

on_open_clicked(self, button):
print('"Open" button was clicked')

on_close_clicked(self, button):
print("Closing application™)
Gtk.main_quit()

win = ButtonWindow()
win.connect("destroy", Gtk.main_quit)
win.show_all()

Gtk.main()

(fortséttning frén foregdende sida)

9.2 ToggleButton

En Gtk.ToggleButton dr vildigt lik en vanlig Gtk .Button, men ndr de klickats s& forbli de aktiverade, eller ned-
tryckta, tills de klickas pé igen. Nér tillstandet for knappen @ndras sénder den ut signalen “toggled”.

For att erhélla tillstindet for Gtk.ToggleButton kan du anvinda metoden Gtk.ToggleButton.get_active().
Denna returnerar True om knappen dr “nere”. Du kan ocksd stélla in vixlingsknappens tillstind med Gtk.
ToggleButton.set_active(). Observera att om du gor detta och tillstdndet faktiskt dndras s far det signalen togg-
led” att sidndas ut.
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9.2.1 Exempel

ToggleButton Demo X

Button 1 Button 2
import gi
gi.require_version("Gtk", "3.0")

from gi.repository import Gtk

class ToggleButtonWindow(Gtk.Window) :
def __init__(self):
super().__init__(title="ToggleButton Demo")
self.set_border_width(10)

hbox = Gtk.Box(spacing=6)
self.add(hbox)

button = Gtk.ToggleButton(label="Button 1")
button.connect("toggled", self.on_button_toggled, "1")
hbox.pack_start(button, True, True, 0)

button = Gtk.ToggleButton(label="B_utton 2", use_underline=True)
button.set_active(True)

button.connect("toggled", self.on_button_toggled, "2")
hbox.pack_start(button, True, True, 0)

def on_button_toggled(self, button, name):
if button.get_active():
state = "on"
else:
state = "off"

print("Button", name, "was turned", state)

win = ToggleButtonWindow()
win.connect("destroy", Gtk.main_quit)
win.show_all()

Gtk.main()

9.2. ToggleButton
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9.3 CheckButton

Gtk.CheckButton érver frin Gtk.ToggleButton. Den enda reella skillnaden mellan dem &r utseendet for Gtk.
CheckButton. En Gtk.CheckButton placerar en diskret Gtk . ToggleButton intill en komponent (vanligen en Gtk.
Label). Signalen "toggled”, Gtk.ToggleButton.set_active() och Gtk.ToggleButton.get_active() drvs.

9.4 RadioButton

Liksom kryssrutor sé drver dven radioknappar frdn Gtk.ToggleButton, men dessa fungerar i grupp, och endast en
Gtk.RadioButton i en grupp kan viljas vid varje givet tillfille. Darigenom &r en Gtk.RadioButton ett sitt att ge
anvindaren ett val bland méanga alternativ.

Radioknappar kan skapas med en av de statiska metoderna Gtk.RadioButton.
new_from_widget(), Gtk.RadioButton.new_with_label_from widget() eller Gtk.RadioButton.
new_with_mnemonic_from_widget(). Den forsta radioknappen i en grupp kommer skicka None som group-
argument da den skapas. I foljande anrop ska gruppen som du vill ldgga till denna knapp till skickas med som ett
argument.

Da den forst kors kommer den forsta radioknappen vara aktiv. Detta kan dndras genom att anropa Gtk . ToggleButton.
set_active() med True som forsta argument.

Att andra komponentgrupp for en Gtk.RadioButton efter att den skapats kan goras genom att anropa Gtk.
RadioButton. join_group().

9.4.1 Exempel

RadioButton Demo »
« Button 1 Button 2 Button 3
import gi
gi.require_version("Gtk", "3.0")

from gi.repository import Gtk

class RadioButtonWindow(Gtk.Window):
def __init__(self):
super().__init__(title="RadioButton Demo")
self.set_border_width(10)

hbox = Gtk.Box(spacing=6)
self.add(hbox)

buttonl = Gtk.RadioButton.new_with_label_from_widget(None, "Button 1")
buttonl.connect("toggled", self.on_button_toggled, "1")
hbox.pack_start(buttonl, False, False, 0)

(continues on next page)
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(fortséttning frén foregdende sida)

button2 = Gtk.RadioButton.new_from_widget(buttonl)
button2.set_label ("Button 2")
button2.connect("toggled", self.on_button_toggled, "2")
hbox.pack_start(button2, False, False, 0)

button3 = Gtk.RadioButton.new_with_mnemonic_from_widget(buttonl, "B_utton 3")
button3.connect("toggled", self.on_button_toggled, "3")
hbox.pack_start(button3, False, False, 0)

def on_button_toggled(self, button, name):
if button.get_active():
state = "on"
else:
state = "off"

print("Button", name, "was turned", state)

win = RadioButtonWindow()
win.connect("destroy", Gtk.main_quit)
win.show_all()

Gtk.main()

9.5 LinkButton

En Gtk.LinkButton dr en Gtk.Button med en hyperldnk, liknande den som anvénds av webblasare, vilken utloser
en atgdrd da den klickas pa. Den &r anvindbar for att visa snabblidnkar till resurser.

Den URI som é&r bunden till en Gtk.LinkButton kan specifikt stéllas in med Gtk.LinkButton.set_uri(), och
erhdllas med Gtk.LinkButton.get_uri()

9.5.1 Exempel

LinkButton Demo X

Visit GTK+ Homepage

import gi

gi.require_version("Gtk", "3.0")
from gi.repository import Gtk

class LinkButtonWindow(Gtk.Window) :
def __init__(self):
super().__init__(title="LinkButton Demo")
self.set_border_width(10)

(continues on next page)
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(fortséttning frén foregdende sida)

button = Gtk.LinkButton.new_with_label(
uri="https://www.gtk.org",
label="Visit GTK+ Homepage"

)

self.add(button)

win = LinkButtonWindow()
win.connect("destroy", Gtk.main_quit)
win.show_all()

Gtk.main()

9.6 SpinButton

En Gtk.SpinButton ir ett idealiskt sétt att lata anvdndaren stilla in vdrdet for ndgot attribut. Snarare 4n att direkt
behova skriva in ett tal i ett Gtk . Entry, sd lter Gtk. SpinButton anvindaren klicka pé en av tva pilar for att ka eller
minska det visade virdet. Ett viarde kan fortfarande skrivas in, med bonusen att det kan kontrolleras for att sdkerstélla
att det dr i ett givet intervall. Huvudegenskaperna for en Gtk .SpinButton stélls in genom Gtk.Adjustment.

For att dndra virdet som Gtk.SpinButton visar, anvind Gtk.SpinButton.set_value(). Virdet som matas in kan
antingen vara ett hel- eller flyttal, beroende pé dina krav. Anvind Gtk.SpinButton.get_value_as_int () respektive
Gtk.SpinButton.get_value().

Nar du tillater visning av flyttalsviarden i stegningsrutan kan du vilja justera antalet decimaler som visas genom att
anropa Gtk.SpinButton.set_digits().

Som standard accepterar Gtk.SpinButton textdata. Om du vill begrinsa detta till endast numeriska vérden anropar
du Gtk.SpinButton.set_numeric() med True som argument.

Vi kan dven justera uppdateringspolicyn for Gtk.SpinButton. Det finns tva alternativ hér; som standard uppdaterar
stegningsrutan virdet dven om de data som matas in &r ogiltiga. Alternativt kan vi stdlla in policyn si att det bara
uppdateras nér det inmatade virdet &r giltigt genom att anropa Gtk.SpinButton.set_update_policy().

9.6.1 Exempel

SpinButton Demo x
0 + Mumeric If Valid
import gi
gi.require_version("Gtk", "3.0")

from gi.repository import Gtk

class SpinButtonWindow(Gtk.Window) :
(continues on next page)
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(fortséttning frén foregdende sida)

def __init__(self):
super().__init__(title="SpinButton Demo")
self.set_border_width(10)

hbox = Gtk.Box(spacing=6)
self.addhbox)

adjustment = Gtk.Adjustment (upper=100, step_increment=1, page_increment=10)
self.spinbutton = Gtk.SpinButton()
self.spinbutton.set_adjustment(adjustment)
self.spinbutton.connect("value-changed", self.on_value_changed)
hbox.pack_start(self.spinbutton, False, False, 0)

check_numeric = Gtk.CheckButton(label="Numeric")
check_numeric.connect("toggled", self.on_numeric_toggled)
hbox.pack_start(check_numeric, False, False, 0)

check_ifvalid = Gtk.CheckButton(label="If Valid")
check_ifvalid.connect("toggled", self.on_ifvalid_toggled)
hbox.pack_start(check_ifvalid, False, False, 0)

def on_value_changed(self, scroll):
print(self.spinbutton.get_value_as_int())

def on_numeric_toggled(self, button):
self.spinbutton.set_numeric(button.get_active())

def on_ifvalid_toggled(self, button):
if button.get_active():
policy = Gtk.SpinButtonUpdatePolicy.IF_VALID
else:
policy = Gtk.SpinButtonUpdatePolicy.ALWAYS
self.spinbutton.set_update_policy(policy)

win = SpinButtonWindow()
win.connect("destroy", Gtk.main_quit)
win.show_all()

Gtk.main()

9.7 Switch

En Gtk. Switch dr en komponent som har tva tillstdnd: pa eller av. Anvindaren kan styra vilket tillstind som ska vara
aktivt genom att klicka p& den tomma ytan, eller genom att dra handtaget.

Du bor inte anvidnda “activate”-signalen vilken &r en atgérdssignal pad Gtk.Switch, att sdnda ut den fér brytaren att
animeras. Program ska aldrig ansluta till denna signal, utan anvdnda signalen “notify::active”, se exemplet nedan.
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9.7.1 Exempel

switch Demao »

import gi

gi.require_version("Gtk", "3.0")
from gi.repository import Gtk

class SwitcherWindow(Gtk.Window) :
def __init__(self):
super().__init__(title="Switch Demo")
self.set_border_width(10)

hbox = Gtk.Box(spacing=6)
self.add(hbox)

switch = Gtk.Switch(Q)

switch.connect("notify::active", self.on_switch_activated)
switch.set_active(False)

hbox.pack_start(switch, True, True, 0)

switch = Gtk.Switch(Q)

switch.connect("notify::active", self.on_switch_activated)
switch.set_active(True)

hbox.pack_start(switch, True, True, 0)

def on_switch_activated(self, switch, gparam):
if switch.get_active():
state = "on"
else:
state = "off"

print("Switch was turned", state)

win = SwitcherWindow()
win.connect("destroy", Gtk.main_quit)
win.show_all()

Gtk.main()
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kaPITEL 10

Expander

Expanderare later dig dynamiskt dolja eller visa information i ett fonster eller en dialog. En expanderare kan ta en
ensam komponent som kommer att visas nédr den expanderas.

Expanderare forblir expanderade tills de klickas pa igen. Nar tillstindet for en expanderare dndras sidnds signalen “ac-
tivate” ut.

En expanderare kan programmatiskt expanderas eller fillas ihop genom skicka True eller False till Gtk.Expander.
set_expanded (). Observera att gora s far signalen “activate” att sindas ut.

Mer dn en komponent, s som en Gtk.Label och Gtk.Button, kan ldggas till genom att 14gga till dem till en Gtk .Box.

10.1 Exempel

Expander Demo x

~ This expander displays additional information

This message is quite long, complicated even:
- It has a list with a sublist:
- of 3 elements;
- taking several lines;
- with indentation.

» Expand for more controls

. |import gi
2

(continues on next page)
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(fortséttning frén foregdende sida)

gi.require_version("Gtk", "3.0")
from gi.repository import Gtk

class ExpanderExample (Gtk.Window) :
def __init__(self):
super().__init__ (title="Expander Demo")

self.set_size_request(350, 100)

vbox = Gtk.Box(orientation=Gtk.Orientation.VERTICAL, spacing=6)
self.add(vbox)

text_expander = Gtk.Expander(
label="This expander displays additional information"
)
text_expander.set_expanded(True)
vbox.add(text_expander)
msg = mon
This message is quite long, complicated even:
- It has a list with a sublist:
- of 3 elements;
- taking several lines;
- with indentation.
details = Gtk.Label(label=msg)
text_expander.add(details)

widget_expander = Gtk.Expander(label="Expand for more controls")
vbox.add (widget_expander)

expander_hbox = Gtk.HBox()
widget_expander.add(expander_hbox)

expander_hbox.add(Gtk.Label (l1abel="Text message"))
expander_hbox.add(Gtk.Button(label="Click me"))

self.show_all()

win = ExpanderExample()
win.connect("destroy", Gtk.main_quit)
win.show_all()

Gtk.main(Q)
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kaPITEL 11

ProgressBar

Gtk .ProgressBar anvinds typiskt for att visa forloppet for en operation som pagar linge. Den tillhandahéller en visu-
ell ledtrad om att bearbetning pagar. Gtk .ProgressBar kan anvindas i tvé olika ldgen: procentlige och aktivitetslcige.

Da ett program kan avgora hur mycket arbete som behover utforas (t.ex. ldsa ett fast antal byte frén en fil) och kan
overvaka sina framsteg, s kan det anvinda Gtk.ProgressBar i procentlige, sd ser anvindaren en vixande stapel
som indikerar procentdelen av arbetet som har slutforts. I detta lage behover programmet anropa Gtk.ProgressBar.
set_fraction() periodiskt for att uppdatera forloppsindikatorn, och skicka med ett flyttal mellan O och 1 for att
tillhandahélla det nya procentvirdet.

Da ett program inte har nagot exakt sitt att veta méngden arbete det méste utfora, kan det anvinda aktivitetsldge, som
visar aktivitet med ett block som ror sig fram och tillbaka i forloppsomradet. I detta liget behover programmet anropa
Gtk.ProgressBar.pulse() periodiskt for att uppdatera forloppsindikatorn. Du kan ocksé vilja stegstorleken, med
metoden Gtk .ProgressBar.set_pulse_step().

Som standard dr Gtk.ProgressBar horisontell och vinster-till-hdger, men du kan dndra den till en vertikal forlopps-
indikator genom att anvinda metoden Gtk.ProgressBar.set_orientation(). Att dndra riktningen som forlopps-
indikatorn vixer kan goras med Gtk.ProgressBar.set_inverted(). Gtk.ProgressBar kan ocksd innehélla text
som kan stéllas in genom att anropa Gtk.ProgressBar.set_text() och Gtk.ProgressBar.set_show_text().

11.1 Exempel

ProgressBar Demo X

Show text
Activity mode

Right to Left
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import gi

gi.require_version("Gtk", "3.0")
from gi.repository import Gtk, GLib

class ProgressBarWindow(Gtk.Window) :
def __init__(self):
super().__init__(title="ProgressBar Demo")
self.set_border_width(10)

vbox = Gtk.Box(orientation=Gtk.Orientation.VERTICAL, spacing=6)
self.add(vbox)

self.progressbar = Gtk.ProgressBar()
vbox.pack_start(self.progressbar, True, True, 0)

button = Gtk.CheckButton(label="Show text")
button.connect("toggled", self.on_show_text_toggled)
vbox.pack_start(button, True, True, 0)

button = Gtk.CheckButton(label="Activity mode™)
button.connect("toggled", self.on_activity_mode_toggled)
vbox.pack_start(button, True, True, 0)

button = Gtk.CheckButton(label="Right to Left")
button.connect("toggled", self.on_right_to_left_toggled)
vbox.pack_start(button, True, True, 0)

self.timeout_id = GLib.timeout_add(50, self.on_timeout, None)
self.activity_mode = False

def on_show_text_toggled(self, button):

show_text = button.get_active()
if show_text:

text = "some text"
else:

text = None
self.progressbar.set_text(text)
self.progressbar.set_show_text(show_text)

def on_activity_mode_toggled(self, button):
self.activity_mode = button.get_active()
if self.activity_mode:
self.progressbar.pulse()
else:
self.progressbar.set_fraction(0.0)

def on_right_to_left_toggled(self, button):
value = button.get_active()

self.progressbar.set_inverted(value)

def on_timeout(self, user_data):

(continues on next page)

64 Kapitel 11. ProgressBar




58

59

60

61

62

64

65

66

67

69

70

71

72

73

74

75

The Python GTK+ 3 Tutorial, Utgava 3.4

i

Update value on the progress bar
if self.activity_mode:
self.progressbar.pulse()
else:
new_value = self.progressbhar.get_fraction() + 0.01

if new_value > 1:
new_value = 0

self.progressbhar.set_fraction(new_value)

# As this is a timeout function, return True so that it
# continues to get called
return True

win = ProgressBarWindow()
win.connect("destroy", Gtk.main_quit)
win.show_all()

Gtk.main()

(fortséttning frén foregdende sida)

11.1. Exempel
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KAPITEL 12

Spinner

Gtk.Spinner visar en snurrande animering av ikonstorlek. Den anvinds ofta som ett alternativ till en

GtkProgressBar for att visa aktivitet av obestdmd ldngd, istillet for det faktiska forloppet.

For att starta animeringen, anvind Gtk.Spinner.start(). For att stoppa den, anvind Gtk.Spinner.stop().

12.1 Exempel

Spinner X

Stop Spinning

W/

import gi

gi.require_version("Gtk", "3.0")
from gi.repository import Gtk

class SpinnerAnimation(Gtk.Window) :
def __init__(self):

super().__init__(title="Spinner")
self.set_border_width(3)
self.connect("destroy", Gtk.main_quit)

(continues on next page)
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self.button = Gtk.ToggleButton(label="Start Spinning")
self.button.connect("toggled", self.on_button_toggled)
self.button.set_active(False)

self.spinner = Gtk.Spinner()

self.grid = Gtk.Grid(Q)
self.grid.add(self.button)
self.grid.attach_next_to(
self.spinner, self.button, Gtk.PositionType.BOTTOM, 1, 2
)

self.grid.set_row_homogeneous (True)

self.add(self.grid)
self.show_all()

def on_button_toggled(self, button):
if button.get_active():
self.spinner.start()
self.button.set_label("Stop Spinning")
else:
self.spinner.stop()
self.button.set_label("Start Spinning")

myspinner = SpinnerAnimation()

Gtk.main()

(fortséttning frén foregdende sida)

12.2 Utokat exempel

Ett utokat exempel som anvinder en tidsgransfunktion for att starta och stoppa den snurrande animeringen. Funktionen
on_timeout () anropas med regelbundna intervall till den returnerar False, och vid denna tidpunkt forstors tidsgrin-

sen automatiskt, och funktionen kommer inte anropas igen.
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12.2.1 Exempel

Spinner Demo »

o

Remaining: 9

Stop timer

import gi

gi.require_version("Gtk", "3.0")
from gi.repository import Gtk, GLib

class SpinnerWindow(Gtk.Window) :
def __init__(self, *args, **kwargs):
super().__init__(title="Spinner Demo")
self.set_border_width(10)

mainBox = Gtk.Box(orientation=Gtk.Orientation.VERTICAL, spacing=6)
self.add(mainBox)

self.spinner = Gtk.Spinner()
mainBox.pack_start(self.spinner, True, True, 0)

self.label = Gtk.Label()
mainBox.pack_start(self.label, True, True, 0)

self.entry = Gtk.Entry()
self.entry.set_text("10")
mainBox.pack_start(self.entry, True, True, 0)

self.buttonStart = Gtk.Button(label="Start timer")
self.buttonStart.connect("clicked", self.on_buttonStart_clicked)
mainBox.pack_start(self.buttonStart, True, True, 0)

self.buttonStop = Gtk.Button(label="Stop timer")
self.buttonStop.set_sensitive(False)
self.buttonStop.connect("clicked", self.on_buttonStop_clicked)
mainBox.pack_start(self.buttonStop, True, True, 0)

(continues on next page)
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(fortséttning frén foregdende sida)

self.timeout_id = None
self.connect("destroy", self.on_SpinnerWindow_destroy)

def on_buttonStart_clicked(self, widget, *args):
""" Handles "clicked" event of buttonStart. """
self.start_timer()

def on_buttonStop_clicked(self, widget, *args):
""" Handles "clicked" event of buttonStop. """
self.stop_timer("Stopped from button")

def on_SpinnerWindow_destroy(self, widget, *args):
""" Handles destroy event of main window. """
# ensure the timeout function is stopped
if self.timeout_id:
GLib.source_remove(self.timeout_id)
self.timeout_id = None
Gtk.main_quit()

def on_timeout(self, *args, **kwargs):
""" A timeout function.

Return True to stop it.
This is not a precise timer since next timeout
is recalculated based on the current time."""
self.counter = 1
if self.counter <= 0:
self.stop_timer("Reached time out")
return False
self.label.set_label("Remaining: " + str(int(self.counter / 4)))
return True

def start_timer(self):
""" Start the timer.
self.buttonStart.set_sensitive(False)
self.buttonStop.set_sensitive(True)
# time out will check every 250 milliseconds (1/4 of a second)
self.counter = 4 * int(self.entry.get_text())
self.label.set_label("Remaining: " + str(int(self.counter / 4)))
self.spinner.start()
self.timeout_id = GLib.timeout_add(250, self.on_timeout, None)

i

def stop_timer(self, alabeltext):
""" Stop the timer.
if self.timeout_id:
GLib.source_remove(self.timeout_id)
self.timeout_id = None
self.spinner.stop()
self.buttonStart.set_sensitive(True)
self.buttonStop.set_sensitive(False)
self.label.set_label(alabeltext)

i

(continues on next page)
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win = SpinnerWindow()
win.show_all()
Gtk.main()

(fortséttning frén foregdende sida)

12.2. Utdkat exempel
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KAPITEL 13

Trad- och listkomponenter

En Gtk.TreeView och dess associerade komponenter dr ett extremt kraftfullt sétt att visa data. De anvinds tillsammans
med en Gtk.ListStore eller Gtk.TreeStore och tillhandahéller ett sitt att visa och manipulera data pd ménga sitt,
inklusive:

* Automatiska uppdateringar d& data ldaggs till, tas bort eller redigeras

* Stdd for dra-och-slapp

 Sortering av data

* Inbdddning av komponenter sd som kryssrutor, férloppsindikatorer o.s.v.
* Kolumner som gér att ordna om och édndra storlek pa

* Filtrering av data

Med kraften och flexibiliteten hos en Gtk . TreeView kommer komplexitet. Det &r ofta svart for nyborjarutvecklare att
kunna anvinda den korrekt p& grund av de antal metoder som krévs.

13.1 Modellen

Varje Gtk.TreeView har en associerad Gtk.TreeModel som innehdller de data som visas av denna TreeView. Varje
Gtk.TreeModel kan anvindas av mer 4n en Gtk.TreeView. Exempelvis later detta samma underliggande data visas
och redigeras pa tva olika sitt pd samma géng. Eller s kan de tva vyerna visa olika kolumner frin samma Model-data,
pa samma sitt som tvd SQL-fragor (eller ”vyer”) kan visa olika félt frin samma databastabell.

Aven om du teoretiskt kan implementera din egen Model, si kommer du vanligen anviinda antingen modellklasserna
Gtk.ListStoreeller Gtk.TreeStore. Gtk.ListStore innehdller enkla rader med data, och varje rad har inget barn,
medan Gtk.TreeStore innehéller rader av data, och varje rad kan ha barnrader.

D4 du konstruerar en modell maste du ange datatyperna for varje kolumn som modellen innehaller.

[store = Gtk.ListStore(str, str, float)
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Detta skapar en listlagring med tre kolumner, tva stringkolumner och en flyttalskolumn.

Att ldgga till data till modellen gors med Gtk.ListStore.append() eller Gtk.TreeStore.append(), beroende pa
vilken sorts modell som skapades.

For en Gtk.ListStore:

treeiter = store.append(["The Art of Computer Programming",
"Donald E. Knuth", 25.46])

For en Gtk.TreeStore maste du ange en befintlig rad att ldgga till den nya raden till, med en Gtk.TreeIter, eller
None for toppnivén pa tridet:

treeiter = store.append(None, ["The Art of Computer Programming",
"Donald E. Knuth", 25.46])

Béda metoderna returnerar en Gtk.TreeIter-instans, vilken pekar pé platsen for den nyligen infogade raden. Du kan
erhdlla en Gtk.TreeIter genom att anropa Gtk.TreelModel.get_iter().

Nir data har infogats kan du erhélla eller dndra data med triditeratorn och kolumnindexet.

print(store[treeiter][2]) # Prints value of third column
store[treeiter][2] = 42.15

Som med Pythons inbyggda 1ist-objekt kan du anvinda len() for att fa antalet rader och anvinda slicing for att fa
eller stélla in vérden.

# Print number of rows

print(len(store))

# Print all but first column
print(store[treeiter][1:])

# Print last column

print(store[treeiter][-1])

# Set last two columns

store[treeiter][1:] = ["Donald Ervin Knuth", 41.99]

Att iterera over alla rader i en tridmodell dr ocksd vildigt enkelt.

for row in store:
# Print values of all columns
print(row[:])

Ténk pé att om du anvéinder Gtk.TreeStore kommer koden ovan endast iterera 6ver raderna pé toppnivan, inte no-
dernas barn. For att iterera Over alla rader, anvind Gtk .TreeModel . foreach().

def print_row(store, treepath, treeiter):
print("\t" * (treepath.get_depth() - 1), store[treeiter][:], sep="")

store. foreach(print_row)

Forutom att komma at vérden lagrade i en Gtk . TreeModel med den listliknande metoden ndmnd ovan, sd &r det ocksa
mojligt att anviinda instanser av antingen Gtk.TreeIter eller Gtk.TreePath. Bada hénvisar till en specifik rad i
en tridmodell. Man kan konvertera en stig till en iterator genom att anropa Gtk.Treelodel.get_iter(). Da Gtk.
ListStore innehéller endast en niva, d.v.s. att noder inte har ndgra barnnoder, sd dr en stig helt enkelt indexet for raden
som du vill komma ét.
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# Get path pointing to 6th row in list store
path = Gtk.TreePath(5)

treeiter = liststore.get_iter(path)

# Get value at 2nd column

value = liststore.get_value(treeiter, 1)

I fallet for Gtk.TreeStore dr en stig en lista 6ver index eller en striang. Stringformen é&r en lista ver tal som skiljs &t
av ett kolon. Varje tal hinvisar till positionen p& den nivan. Darmed hénvisar stigen ”0” till rotnoden och stigen 72:4”
till det femte barnet till den tredje noden.

# Get path pointing to 5th child of 3rd row in tree store
path = Gtk.TreePath([2, 4])

treeiter = treestore.get_iter(path)

# Get value at 2nd column

value = treestore.get_value(treeiter, 1)

Instanser av Gtk.TreePath kan kommas it som listor, d.v.s. len(treepath) returnerar djupet pa objektet som
treepath pekar pé, och treepath[i] returnerar barnets index pé niva i.

13.2 Vyn

Medan det finns flera olika modeller att vilja p4, sa finns det endast en vykomponent att hantera, Den fungerar med
antingen listan eller tridlagringen. Att konfigurera en Gtk.TreeView &r inte svart. Den behdver en Gtk.TreeModel
for att veta var den ska erhdlla sina data fran, antingen genom att skicka det till Gtk.TreeView-konstruktorn, eller
genom att anropa Gtk.TreeView.set_model ().

[tree = Gtk.TreeView(model=store) ]

D4 komponenten Gtk.TreeView har en modell kommer den behdva veta hur den ska visa modellen. Den gor detta
med kolumner och cellrenderare. headers_visible styr huruvida den visar kolumnrubriker.

Cellrenderare anvénds for att rita data i tridmodellen pa ett specifikt sitt. Det finns ett antal cellrenderare som kommer
med GTK+, exempelvis Gtk.CellRendererText, Gtk.CellRendererPixbuf och Gtk.CellRendererToggle.
Vidare dr det relativt enkelt att sjdlv skriva en anpassad renderare genom att skapa en underklass till Gtk.
CellRenderer och ligga till egenskaper med GObject.Property().

En Gtk.TreeViewColumn &r objektet som Gtk .TreeView anvidnder for att organisera de vertikala kolumnerna i trad-
vyn och hélla en eller flera cellrenderare. Varje kolumn kan ha en title som kommer vara synlig om Gtk.TreeView
visar kolumnrubriker. Modellen mappas till kolumnen genom att anvinda nyckelordsargument med egenskaper for
renderaren som identifierare och index fér modellkolumnerna som argument.

renderer = Gtk.CellRendererPixbuf()
column = Gtk.TreeViewColumn(cell_renderer=renderer, icon_name=3)
tree.append_column(column)

Positionsargument kan anvéndas for kolumntiteln och renderaren.

renderer = Gtk.CellRendererText()
column = Gtk.TreeViewColumn("Title", renderer, text=0, weight=1)
tree.append_column(column)

For att rendera mer &n en modellkolumn i en vykolumn behover du skapa en Gtk.TreeViewColumn-instans och an-
vinda Gtk .TreeViewColumn.pack_start() for att lagga till modellkolumnerna till den.
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column = Gtk.TreeViewColumn("Title and Author")

title = Gtk.CellRendererText()
author = Gtk.CellRendererText()

column.pack_start(title, True)
column.pack_start(author, True)

column.add_attribute(title, "text", 0)
column.add_attribute(author, "text", 1)

tree.append_column(column)

13.3 Valet

De flesta program kommer behova inte bara arbeta med att visa data, utan ocksa ta emot inmatningshindelser fran
anvindare. For att gora detta, ta helt enkelt en referens till ett valobjekt och anslut till "changed”-signalen.

select = tree.get_selection()
select.connect("changed", on_tree_selection_changed)

For att sedan erhilla data for den valda raden:

def on_tree_selection_changed(selection):
model, treeiter = selection.get_selected()
if treeiter is not None:
print("You selected", model[treeiter][0])

Du kan styra vilka val som tillits genom att anropa Gtk.TreeSelection.set_mode(). Gtk.TreeSelection.
get_selected() fungerar inte om valldget &r instdllt till Gtk.SelectionMode.MULTIPLE, anvdnd Gtk.
TreeSelection.get_selected_rows() istillet.

13.4 Sortering

Sortering dr en viktig funktion for tradvyer och stdds av standardtridmodellerna (Gtk.TreeStore och Gtk.
ListStore), vilka implementerar granssnittet Gtk . TreeSortable.

13.4.1 Sortering genom att klicka pa kolumner

En kolumn for en Gtk.TreeView kan ldtt goras sorterbar med ett anrop till Gtk.TreeViewColumn.
set_sort_column_id(). Efter det kan kolumnen sorteras genom att klicka pa dess rubrik.

Forst behover vi en enkel Gtk.TreeView och en Gtk.ListStore som en modell.

model = Gtk.ListStore(str)
model . append(["Benjamin"])
model . append(["Charles"])
model . append(["alfred"])
model . append (["Alfred"])

(continues on next page)
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(fortséttning frén foregdende sida)
model . append(["David"])
model . append(["charles"])
model . append(["david"])
model . append(["benjamin"])

treeView = Gtk.TreeView(model=model)

cellRenderer = Gtk.CellRendererText()
column = Gtk.TreeViewColumn("Title", renderer, text=0)

Nista steg dr att aktivera sortering. Observera att column_id (0 i exemplet) hinvisar till modellens kolumn och inte till
kolumnen for var TreeView.

[column.set_sort_column_id(@)

13.4.2 Stiélla in en anpassad sorteringsfunktion

Det &r ocksa mojligt att stdlla in en anpassad jimforelsefunktion for att dndra sorteringsbeteendet. Som ett exempel
kommer vi skapa en jamforelsefunktion som sorterar skiftldgeskinsligt. I exemplet ovan ség listan ut som:

alfred
Alfred
benjamin
Benjamin
charles
Charles
david
David

Den skiftlageskénsliga sorterade listan kommer se ut som:

Alfred
Benjamin
Charles
David
alfred
benjamin
charles
david

Forst av allt behovs en jamforelsefunktion. Denna funktion far tva rader och ska returnera ett negativt heltal om den
forsta skulle komma fore den andra, noll om de &r lika, och ett positivt heltal om den andra skulle komma fore den
forsta.

def compare(model, rowl, row2, user_data):
sort_column, _ = model.get_sort_column_id()
valuel = model.get_value(rowl, sort_column)
value2 = model.get_value(row2, sort_column)
if valuel < value2:
return -1
elif valuel == value2:

(continues on next page)
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(fortséttning frén foregdende sida)
return 0

else:
return 1

Sedan maste sorteringsfunktionen stillas in med Gtk.TreeSortable.set_sort_func().

[model.set_sort_func(@, compare, None) }

13.5 Filtrering

Till skillnad frdn sortering hanteras filtrering inte av de tvd modeller vi tidigare sdg, utan av klassen Gtk.
TreeModelFilter. Denna klass &r liksom Gtk.TreeStore och Gtk.ListStore en Gtk.TreelModel. Den agerar
som ett lager mellan den “riktiga” modellen (en Gtk.TreeStore eller en Gtk.ListStore) och déljer nagra ele-
ment for vyn. I praktiken tillhandahéller den en delméngd av den underliggande modellen &t Gtk.TreeView. Instan-
ser av Gtk.TreelModelFilter kan staplas pa varandra, for att anvinda flera filter pA samma modell (pd samma sitt
som du skulle anvinda "AND”-klausuler i en SQL-forfragan). De kan ocksa sittas i en kedja med instanser av Gtk.
TreelModelSort.

Du kan skapa en ny instans av ett Gtk.TreeModelFilter och ge det en modell att filtrera, men det littaste sittet dr
att starta det direkt frdn den filtrerade modellen, med metoden Gtk.TreeModel . filter_new().

[filter - model.filter_new() ]

P4 samma sitt som sorteringsfunktionen fungerar, sd anvinder Gtk .TreeModelFilter en "synlighets”-funktion, som
givet en rad frén den underliggande modellen, kommer returnera ett booleskt virde som indikerar om denna rad ska
filtreras ut eller inte. Den stills in av Gtk .TreeModelFilter.set_visible_func():

[filter.set_visible_func(filter_func, data=None) J

Alternativet till en ”synlighets”-funktion &r att anviinda en boolesk kolumn i modellen for att ange vilka rader som ska
filtreras. Vilj vilken kolumn med Gtk.TreeModelFilter.set_visible_column().

Lat oss se ett fullstindigt exempel som anvénder hela stacken Gtk.ListStore - Gtk.TreeModelFilter - Gtk.
TreeModelFilter - Gtk.TreeView.
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Treeview Filter Demo b4

Software Release Year Programming Language

Firefox 2002 C++
Eclipse 2004 lava
Pitivi 2004 Python
Metbeans 1996 Java
Chrome 2008 C++
Filezilla 2001 C++
Bazaar 2005 Python
Git 2005 C
Linux Kernel 1991 C

GCC 1987 C
Frostwire 2004 Java

| Java I C I C++ I Python I Mone ‘

import gi

gi.require_version("Gtk", "3.0")
from gi.repository import Gtk

# list of tuples for each software, containing the software name, initial release, and.

—.main programming languages used

software_list = [
("Firefox", 2002, "C++"),
("Eclipse", 2004, "Java"),
("Pitivi", 2004, "Python"),
("Netbeans", 1996, "Java'),
("Chrome", 2008, "C++"),
("Filezilla"™, 2001, "C++"),
("Bazaar", 2005, "Python"),
("Git", 2005, "CM),
("Linux Kernel", 1991, "C"),
("Ggee", 1987, "CM,
("Frostwire", 2004, "Java"),

class TreeViewFilterWindow(Gtk.Window) :
def __init__(self):
super().__init__(title="Treeview Filter Demo")
self.set_border_width(10)

# Setting up the self.grid in which the elements are to be positioned
self.grid = Gtk.Grid(Q

(continues on next page)
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(fortséttning frén foregdende sida)

self.grid.set_column_homogeneous (True)
self.grid.set_row_homogeneous (True)
self.add(self.grid)

# Creating the ListStore model

self.software_liststore = Gtk.ListStore(str, int, str)

for software_ref in software_list:
self.software_liststore.append(list(software_ref))

self.current_filter_language = None

# Creating the filter, feeding it with the liststore model
self.language_filter = self.software_liststore.filter_new()

# setting the filter function, note that we're not using the
self.language_filter.set_visible_func(self.language_filter_func)

# creating the treeview, making it use the filter as a model, and adding the.

—columns

self.treeview = Gtk.TreeView(model=self.language_filter)
for i, column_title in enumerate(
["Software", "Release Year", "Programming Language"]
):
renderer = Gtk.CellRendererText()
column = Gtk.TreeViewColumn(column_title, renderer, text=i)
self.treeview.append_column(column)

# creating buttons to filter by programming language, and setting up their events
self.buttons = 1list()
for prog_language in ["Java", "C", "C++", "Python", "None"]:

button = Gtk.Button(label=prog_language)

self.buttons.append(button)

button.connect("clicked", self.on_selection_button_clicked)

# setting up the layout, putting the treeview in a scrollwindow, and the buttons.

—in a row

def

self.scrollable_treelist = Gtk.ScrolledWindow()
self.scrollable_treelist.set_vexpand(True)
self.grid.attach(self.scrollable_treelist, 0, 0, 8, 10)
self.grid.attach_next_to(

self.buttons[0], self.scrollable_treelist, Gtk.PositionType.BOTTOM, 1, 1
)
for i, button in enumerate(self.buttons[1:]):

self.grid.attach_next_to(

button, self.buttons[i], Gtk.PositionType.RIGHT, 1, 1
)

self.scrollable_treelist.add(self.treeview)
self.show_all()

language_filter_func(self, model, iter, data):
"""Tests if the language in the row is the one in the filter
if (

self.current_filter_language is None

i

(continues on next page)
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or self.current_filter_language == "None"
):
return True
else:
return model[iter][2] == self.current_filter_language

def on_selection_button_clicked(self, widget):
"""Called on any of the button clicks
# we set the current language filter to the button's label
self.current_filter_language = widget.get_label()
print("%s language selected!" % self.current_filter_language)
# we update the filter, which updates in turn the view
self.language_filter.refilter()

i

win = TreeViewFilterWindow()
win.connect("destroy", Gtk.main_quit)
win.show_all()

Gtk.main()

(fortséttning frén foregdende sida)
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KAPITEL 14

CellRenderer-komponenter

Gtk.CellRenderer-komponenter anvinds for att visa information i komponenter sd som Gtk.TreeView eller Gtk.
ComboBox. De arbetar nira med de associerade komponenterna och r vildigt kraftfulla, med manga konfigurationsal-
ternativ for att visa en stor midngd data pa olika sitt. Det finns sju Gtk .CellRenderer-komponenter som kan anvindas
for olika syften:

14.1 CellRendererText

Gtk

Gtk.
Gtk.
Gtk.
Gtk.
Gtk.
Gtk.

Gtk

.CellRendererText
CellRendererToggle
CellRendererPixbuf
CellRendererCombo
CellRendererProgress
CellRendererSpinner
CellRendererSpin
.CellRendererAccel

En Gtk.CellRendererText renderar en given text i en cell, med det typsnitt, farg och stilinformation som ges av dess
egenskaper. Texten kommer elliptiseras om den dr for 1dng och egenskapen “ellipsize” tillater det.

Som standard &r text i Gtk.CellRendererText-komponenter inte redigerbar. Detta kan dndras genom att stilla in

virdet for egenskapen “editable” till True:

[cell .set_property("editable", True)

Du kan sedan ansluta till “edited”-signalen och uppdatera din Gtk .TreeModel enligt det.
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14.1.1 Exempel

CellRendererText Example X

Text Editable Text

Fedora http://fedoraproject.org/

Slackware httpZ//www.slackware.com/
Sidux http://sidux.com/

import gi

gi.require_version("Gtk", "3.0")
from gi.repository import Gtk

class CellRendererTextWindow(Gtk.Window) :
def __init__(self):
super().__init__(title="CellRendererText Example')

self.set_default_size(200, 200)

self.liststore = Gtk.ListStore(str, str)
self.liststore.append(["Fedora", "https://fedoraproject.org/"])
self.liststore.append(["Slackware", "http://www.slackware.com/"])
self.liststore.append(["Sidux", "http://sidux.com/"])

treeview = Gtk.TreeView(model=self.liststore)
renderer_text = Gtk.CellRendererText()
column_text = Gtk.TreeViewColumn('Text", renderer_text, text=0)

treeview.append_column(column_text)

renderer_editabletext = Gtk.CellRendererText()
renderer_editabletext.set_property("editable", True)

column_editabletext = Gtk.TreeViewColumn(
"Editable Text", renderer_editabletext, text=1

)
treeview.append_column(column_editabletext)

renderer_editabletext.connect("edited", self.text_edited)

self.add(treeview)

(continues on next page)
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def text_edited(self, widget, path, text):
self.liststore[path][1] = text

win = CellRendererTextWindow()
win.connect("destroy", Gtk.main_quit)
win.show_all()

Gtk.main()

14.2 CellRendererToggle

Gtk.CellRendererToggle renderar en vixlingsknapp i en cell. Knappen ritas som en radioknapp eller en kryssruta,
beroende pé egenskapen “radio”. D4 den aktiveras sinder den signalen "toggled”.

Da en Gtk.CellRendererToggle kan ha tvé tillstdnd, aktiv och inte aktiv, s kommer du mest troligt vilja binda
egenskapen active” pé cellrenderaren till ett booleskt virde i modellen, och dédrigenom f& kryssrutan att motsvara
tillstdndet for modellen.

14.2.1 Exempel

CellRendererToggle Exa... X

Text Toggle Radio
Debian [ | (o]
OpenSuse |+ D)
Fedora
import gi
gi.require_version("Gtk", "3.0")

from gi.repository import Gtk

class CellRendererToggleWindow(Gtk.Window) :
def __init__(self):
super().__init__(title="CellRendererToggle Example")

self.set_default_size(200, 200)

(continues on next page)
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self.liststore = Gtk.ListStore(str, bool, bool)
self.liststore.append(["Debian", False, True])

self.liststore.append(["OpenSuse", True, False])
self.liststore.append(["Fedora", False, False])

treeview = Gtk.TreeView(model=self.liststore)

renderer_text = Gtk.CellRendererText()
column_text = Gtk.TreeViewColumn('Text", renderer_text, text=0)
treeview.append_column(column_text)

renderer_toggle = Gtk.CellRendererToggle()
renderer_toggle.connect("toggled", self.on_cell_toggled)

column_toggle = Gtk.TreeViewColumn("Toggle", renderer_toggle, active=1)
treeview.append_column(column_toggle)

renderer_radio = Gtk.CellRendererToggle()
renderer_radio.set_radio(True)
renderer_radio.connect("toggled", self.on_cell_radio_toggled)

column_radio = Gtk.TreeViewColumn("Radio", renderer_radio, active=2)
treeview.append_column(column_radio)

self.add(treeview)

def on_cell_toggled(self, widget, path):
self.liststore[path][1] = not self.liststore[path][1]

def on_cell_radio_toggled(self, widget, path):
selected_path = Gtk.TreePath(path)
for row in self.liststore:
row[2] = row.path == selected_path

win = CellRendererToggleWindow()
win.connect("destroy", Gtk.main_quit)
win.show_all()

Gtk.main(Q)
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14.3 CellRendererPixbuf

En Gtk.CellRendererPixbuf kan anvindas for att rendera en bild i en cell. Den tilldter att rendera antingen en given

Gdk .Pixbuf (satt via egenskapen “pixbuf”) eller en namngiven ikon (satt via egenskapen “’icon-name”).

14.3.1 Exempel

CellRendererPixbuf Exa... *

Text Image

Open

Save éh
import gi
gi.require_version("Gtk", "3.0")

from gi.repository import Gtk

class CellRendererPixbufWindow(Gtk.Window) :
def __init__(self):
super().__init__(title="CellRendererPixbuf Example")
self.set_default_size(200, 200)

self.liststore = Gtk.ListStore(str, str)

self.liststore.append(["New", "document-new"])
self.liststore.append(["Open", "document-open"])
self.liststore.append(["Save", "document-save"])

treeview = Gtk.TreeView(model=self.liststore)

renderer_text = Gtk.CellRendererText()

column_text = Gtk.TreeViewColumn('Text", renderer_text, text=0)
treeview.append_column(column_text)

renderer_pixbuf = Gtk.CellRendererPixbuf()

column_pixbuf = Gtk.TreeViewColumn('Image", renderer_pixbuf, icon_name=1)
treeview.append_column(column_pixbuf)

(continues on next page)
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self.add(treeview)

win = CellRendererPixbufWindow()
win.connect("destroy", Gtk.main_quit)
win.show_all()

Gtk.main()

14.4 CellRendererCombo

Gtk.CellRendererCombo renderar text i en cell som Gtk.CellRendererText fran vilken den hirletts. Men medan
den senare erbjuder ett enkelt inmatningsfélt for att redigera texten sd erbjuder Gtk.CellRendererCombo en Gtk.
ComboBox-komponent for att redigera texten. Virdena att visa i kombinationsrutan tas fran den Gtk.TreeModel som
anges i egenskapen “model”.

Kombinationscellrenderaren tar hand om att ldgga till en textcellrenderare till kombinationsrutan och stiller in den att
visa kolumnen som anges av dess egenskap “text-column”.

En Gtk.CellRendererCombo kan arbeta i tvé ligen. Den kan anvindas med eller utan en associerad Gtk.Entry-

tL)

komponent, beroende pa virdet pa egenskapen “has-entry”.

14.4.1 Exempel

CellRendererCombo Exa...

Text Combo

Television Samsung

Mobile Phone LG
DVD Player Sony

import gi
gi.require_version("Gtk", "3.0")

from gi.repository import Gtk

class CellRendererComboWindow(Gtk.Window) :
def __init__(self):
super().__init__(title="CellRendererCombo Example')

(continues on next page)
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self.set_default_size(200, 200)

liststore_manufacturers = Gtk.ListStore(str)
manufacturers = ["Sony", "LG", "Panasonic", "Toshiba", "Nokia", "Samsung"]
for item in manufacturers:

liststore_manufacturers.append([item])

self.liststore_hardware = Gtk.ListStore(str, str)
self.liststore_hardware.append(["Television", "Samsung"])
self.liststore_hardware.append(["Mobile Phone", "LG"])
self.liststore_hardware.append(["DVD Player", "Sony"])

treeview = Gtk.TreeView(model=self.liststore_hardware)

renderer_text = Gtk.CellRendererText()
column_text = Gtk.TreeViewColumn("Text", renderer_text, text=0)
treeview.append_column(column_text)

renderer_combo = Gtk.CellRendererCombo ()
renderer_combo.set_property("editable", True)
renderer_combo.set_property("'model", liststore_manufacturers)
renderer_combo.set_property("text-column", 0)
renderer_combo.set_property('has-entry", False)
renderer_combo.connect("edited", self.on_combo_changed)

column_combo = Gtk.TreeViewColumn('Combo", renderer_combo, text=1)
treeview.append_column(column_combo)

self.add(treeview)

def on_combo_changed(self, widget, path, text):
self.liststore_hardware[path][1] = text

win = CellRendererComboWindow()
win.connect("destroy", Gtk.main_quit)
win.show_all()

Gtk.main()

14.5 CellRendererProgress

Gtk.CellRendererProgress renderar ett numeriskt virde som en forloppsindikator i en cell. Vidare kan den visa en

text ovanpd forloppsindikatorn.

Procentvirdet for forloppsindikatorn kan dndras genom att dndra egenskapen “value”. Liknande Gtk .ProgressBar

s kan du aktivera aktivitetsldiget genom att 6ka “’pulse”-egenskapen istillet for ”value”-egenskapen.

14.5. CellRendererProgress
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14.5.1 Exempel

CellRendererProgress Exa... X

Inverted

Text

Zenwalk 0%

SimplyMepis 0%

import gi

gi.require_version("Gtk", "3.0")
from gi.repository import Gtk, GLib

class CellRendererProgressWindow(Gtk.Window) :
def __init__(self):
super().__init__(title="CellRendererProgress Example")

self.set_default_size(200, 200)

self.liststore = Gtk.ListStore(str, int, bool)

self.current_iter = self.liststore.append(["Sabayon", 0, False])
self.liststore.append(["Zenwalk", 0, False])
self.liststore.append(["SimplyMepis", 0, False])

treeview = Gtk.TreeView(model=self.liststore)

renderer_text = Gtk.CellRendererText()
column_text = Gtk.TreeViewColumn('Text", renderer_text, text=0)
treeview.append_column(column_text)

renderer_progress = Gtk.CellRendererProgress()
column_progress = Gtk.TreeViewColumn(
"Progress", renderer_progress, value=1, inverted=2

)

treeview.append_column(column_progress)

renderer_toggle = Gtk.CellRendererToggle()
renderer_toggle.connect("toggled", self.on_inverted_toggled)
column_toggle = Gtk.TreeViewColumn("Inverted", renderer_toggle, active=2)
treeview.append_column(column_toggle)

(continues on next page)
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self.add(treeview)
self.timeout_id = GLib.timeout_add(100, self.on_timeout, None)

def on_inverted_toggled(self, widget, path):
self.liststore[path][2] = not self.liststore[path][2]

def on_timeout(self, user_data):
new_value = self.liststore[self.current_iter][1] + 1
if new_value > 100:
self.current_iter = self.liststore.iter_next(self.current_iter)
if self.current_iter is None:
self.reset_model ()
new_value = self.liststore[self.current_iter][1] + 1

self.liststore[self.current_iter][1] = new_value
return True

def reset_model(self):
for row in self.liststore:
row[1l] = 0
self.current_iter = self.liststore.get_iter first()

win = CellRendererProgressWindow()
win.connect("destroy", Gtk.main_quit)
win.show_all()

Gtk.main()

14.6 CellRendererSpin

Gtk.CellRendererSpin renderar text i en cell som Gtk.CellRendererText frin vilken den hirletts. Men medan
den senare erbjuder ett enkelt inmatningsfalt for att redigera texten sd erbjuder Gtk.CellRendererSpin en Gtk.
SpinButton-komponent. Detta betyder forstés att texten maste gé att tolka som ett flyttal.

Intervallet for stegningsrutan tas frin justeringsegenskapen for cellrenderaren, vilken kan stllas in explicit eller mappas
till en kolumn i tridmodellen, som alla egenskaper for cellrenderare. Gtk .CellRendererSpin har ocksa egenskaper
for steghdjden och antalet siffror att visa.
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14.6.1 Exempel

CellRendererSpin Exam... X

Fruit

Amount

Oranges 5

Apples

4

Bananas 2

import gi

gi.require_version("Gtk", "3.0")
from gi.repository import Gtk

class CellRendererSpinWindow(Gtk.Window) :

def

__init__(self)

super().__init__(title="CellRendererSpin Example')

self.set_default_size(200, 200)

self.liststore
self.liststore
self.liststore
self.liststore

treeview = Gtk

renderer_text =

= Gtk.ListStore(str, int)
.append(["Oranges", 5])
.append(["Apples", 4])
.append(["Bananas", 2])

.TreeView(model=self.liststore)

Gtk.CellRendererText ()

column_text = Gtk.TreeViewColumn("Fruit", renderer_text, text=0)
treeview.append_column(column_text)

renderer_spin = Gtk.CellRendererSpin()
renderer_spin.connect("edited", self.on_amount_edited)
renderer_spin.set_property("editable", True)

adjustment = Gtk.Adjustment

value=0,
lower=0,
upper=100,

step_increment=1,
page_increment=10,
page_size=0,

(continues on next page)
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)

renderer_spin.set_property("adjustment”, adjustment)

column_spin = Gtk.TreeViewColumn("Amount", renderer_spin, text=1)
treeview.append_column(column_spin)

self.add(treeview)

def on_amount_edited(self, widget, path, value):
self.liststore[path][1] = int(value)

win = CellRendererSpinWindow()
win.connect("destroy", Gtk.main_quit)
win.show_all()

Gtk.main()

14.6. CellRendererSpin
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KAPITEL 15

ComboBox

En Gtk.ComboBox mojliggor val av ett objekt fran en rullgardinsmeny. De foredras 6ver att ha manga radioknappar pa
skdrmen da de tar upp mindre utrymme. Om ldmpligt kan den visa extra information om varje objekt, sd som text, en
bild, en kryssruta eller en forloppsindikator.

Gtk.ComboBox " dr vildigt lik Gtk . TreeView, d& de bada anvdnder model-view-monstret; listan Over giltiga val anges
i formen av en trddmodell, och visningen av valen kan anpassas till data i modellen genom att anviinda cellrenderare.
Om kombinationsrutan innehaller ett stort antal objekt kan det vara bittre att visa dem i ett rutnét snarare @n i en lista.
Detta kan goras genom att anropa Gtk .ComboBox.set_wrap_width().

Ett standardvirde kan stillas in genom att anropa Gtk .ComboBox.set_active () med index for det dnskade virdet.

Gtk.ComboBox-komponenten begrinsar vanligen anvindaren till de tillgdngliga valen, men den kan valfritt ha
ett Gtk.Entry, vilket later anvindaren ange godtycklig text om inget av de tillgdngliga valen dr lampligt. For
att gora detta, anvind en av de statiska metoderna Gtk.ComboBox.new_with_entry() eller Gtk.ComboBox.
new_with_model_and_entry() for att skapa en Gtk.ComboBox-instans.

For en enkel lista 6ver textval kan model-view-API:t for Gtk .ComboBox vara lite vervildigande. I detta fall ar Gtk.
ComboBoxText ett enkelt alternativ. Bdde Gtk.ComboBox och Gtk.ComboBoxText kan innehdlla ett inmatningsflt.
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15.1 Exempel

ComboBoxExample X
-
-
Euro -
import gi
gi.require_version("Gtk", "3.0")

from gi.repository import Gtk

class ComboBoxWindow(Gtk.Window) :
__init__(self):
super().__init__(title="ComboBox Example")

def

self.set_border_width(10)

name_store
name_store

name_store.
.append([12, "Sue Bob"])
.append([2, "Joey Jojo"])
.append([3, "Rob McRoberts"])
.append([31, "Xavier McRoberts"])

name_store
name_store
name_store
name_store

vbox = Gtk.

name_combo
name_combo

name_combo.

= Gtk.ListStore(int, str)

.append([1, "Billy Bob"])

append([11, "Billy Bob Junior"])

Box(orientation=Gtk.Orientation.VERTICAL, spacing=6)

= Gtk.ComboBox.new_with_model_and_entry(name_store)

.connect ('"changed", self.on_name_combo_changed)

set_entry_text_column(l)

vbox.pack_start(name_combo, False, False, 0)

country_store = Gtk.ListStore(str)
countries = [

"Austria",

"Brazil",

"Belgium",

"France",

"Germany",

"Switzerland",

"United Kingdom",

(continues on next page)
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def

def

def

(fortséttning frén foregdende sida)

"United States of America",
"Uruguay",

for country in countries:
country_store.append([country])

country_combo = Gtk.ComboBox.new_with_model(country_store)
country_combo.connect("changed", self.on_country_combo_changed)
renderer_text = Gtk.CellRendererText()
country_combo.pack_start(renderer_text, True)
country_combo.add_attribute(renderer_text, "text", 0)
vbox.pack_start(country_combo, False, False, True)

currencies = [

"Euro",

"US Dollars",

"British Pound",

"Japanese Yen",

"Russian Ruble",

"Mexican peso",

"Swiss franc",
]
currency_combo = Gtk.ComboBoxText ()
currency_combo.set_entry_text_column(0)
currency_combo.connect ("changed", self.on_currency_combo_changed)
for currency in currencies:

currency_combo.append_text(currency)

currency_combo.set_active(0)
vbox.pack_start(currency_combo, False, False, 0)

self.add(vbox)

on_name_combo_changed(self, combo):
tree_iter = combo.get_active_iter()
if tree_iter is not None:
model = combo.get_model()
row_id, name = model[tree_iter][:2]
print("Selected: ID=%d, name=%s" % (row_id, name))
else:
entry = combo.get_child(Q)
print("Entered: %s" % entry.get_text())

on_country_combo_changed(self, combo):
tree_iter = combo.get_active_iter()
if tree_iter is not None:
model = combo.get_model()
country = model[tree_iter][0]
print("Selected: country=%s" % country)

on_currency_combo_changed(self, combo):
text = combo.get_active_text()

(continues on next page)
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if text is not None:
print("Selected: currency=%s" % text)

win = ComboBoxWindow()
win.connect("destroy", Gtk.main_quit)
win.show_all()

Gtk.main(Q)

(fortséttning frén foregdende sida)
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KAPITEL 10

IconView

En Gtk.IconView dr en komponent som visar en samling ikoner i en rutnétsvy. Den stoder funktioner s& som dra-och-
slépp, flerval och att dndra ordning pa objekt.

Liknande Gtk .TreeView anvinder Gtk.IconViewen Gtk.ListStore for sin modell. Istillet for att anvidnda cellren-
derare, kridver Gtk .IconView att en av kolumnerna i dess Gtk.ListStore innehéller GdkPixbuf.Pixbuf-objekt.

Gtk.IconView stoder flera markeringsldagen for att tillta antingen markering av flera ikoner samtidigt, begréinsa mar-
keringar till bara ett objekt eller helt forbjuda markering av objekt. For att ange ett markeringsldge anvinds metoden
Gtk.IconView.set_selection_mode() med ett av markeringsligena i Gtk.SelectionMode.

16.1 Exempel

iconview example.py X

Label

N

Label

=

Label
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import gi

gi.require_version("Gtk", "3.0")
from gi.repository import Gtk
from gi.repository.GdkPixbuf import Pixbuf

icons = ["edit-cut", "edit-paste", "edit-copy"]

class IconViewWindow(Gtk.Window) :
def __init__(self):
super().__init__Q
self.set_default_size(200, 200)

liststore = Gtk.ListStore(Pixbuf, str)
iconview = Gtk.IconView.new()
iconview.set_model (liststore)
iconview.set_pixbuf_column(0)
iconview.set_text_column(l)

for icon in icons:
pixbuf = Gtk.IconTheme.get_default().load_icon(icon, 64, 0)
liststore.append([pixbuf, "Label"])

self.add(iconview)

win = IconViewWindow()
win.connect("destroy", Gtk.main_quit)
win.show_all()

Gtk.main()
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KAPITEL 17

Textredigerare med flera rader

Komponenten Gtk.TextView kan anvdndas for att visa och redigera stora méingder av formaterad text. Som Gtk.
TreeView har den en model/view-design. I detta fall &r Gtk.TextBuffer modellen som representerar texten som
redigeras. Detta liter tva eller fler Gtk.TextView-komponenter dela pd samma Gtk.TextBuffer, och liter dessa
textbuffrar visas ndgot annorlunda. Eller si kan du underhélla flera textbuffrar och vilja att visa var och en vid olika
tider i samma Gtk .TextView-komponent.

17.1 Vyn

Gtk.TextView dr framidnden med vilken anvindaren kan ldgga till, redigera och ta bort textdata. De anvinds vanligen
for att redigera flera rader av text. Da du skapar en Gtk . TextView innehdller den sin egen standard-Gtk . TextBuffer,
vilken du kan komma 4t via metoden Gtk.TextView.get_buffer().

Som standard kan text ldggas till, redigeras och tas bort frin Gtk.TextView. Du kan inaktivera detta genom att an-
ropa Gtk.TextView.set_editable(). Om texten inte dr redigerbar vill du vanligen dven dolja textmarkoren med
Gtk.TextView.set_cursor_visible(). I vissa fall kan det vara anvidndbart att stélla in justeringen av texten med
Gtk.TextView.set_justification(). Texten kan visas i vénstra kanten, (Gtk.Justification.LEFT), i hog-
ra kanten (Gtk.Justification.RIGHT), centrerad (Gtk.Justification.CENTER) eller jamnt fordelad 6ver hela
bredden (Gtk.Justification.FILL).

En annan standardinstéllning for Gtk . TextView-komponenten ar att l1dnga textrader kommer fortsatta horisontellt till
ett avbrott matas in. For att radbryta texten och forhindra den frén att forsvinna utanfor skarmens kanter, anropa Gtk.
TextView.set_wrap_mode().
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17.2 Modellen

Gtk.TextBuffer dr kidrnan av Gtk.TextView-komponenten, och anvinds for att hlla vadhelst for text som vi-
sas i Gtk.TextView. Att stilla in och erhélla innehdllet 4r mdjligt med Gtk.TextBuffer.set_text() och Gtk.
TextBuffer.get_text(). Den mesta textmanipuleringen utférs dock med iteratorer, representerade av en Gtk.
TextIter. En iterator representerar en position mellan tva tecken i textbufferten. Iteratorer dr inte giltiga for alltid,
nirhelst bufferten dndras pa ett sitt som péverkar buffertens innehéll s blir alla tidigare iteratorer ogiltiga.

P4 grund av detta kan iteratorer inte anvindas for att bevara positioner Gver buffertdndringar. For att bevara en position,
anvind Gtk.TextMark. En textbuffert innehdller tva inbyggda mirken; ett “insert”-mérke (som dr markdrens position)
och mirket ’selection_bound”. Bada av dem kan erhdllas med Gtk.TextBuffer.get_insert() respektive Gtk.
TextBuffer.get_selection_bound(). Som standard visas inte platsen for en Gtk.TextMark. Detta kan &ndras
genom att anropa Gtk.TextMark.set_visible().

Manga metoder finns for att erhdllaen Gtk. TextIter. Exempelvis returnerar Gtk. TextBuffer.get_start_iter()
en iterator som pekar pa den forsta positionen i textbufferten, medan Gtk .TextBuffer.get_end_iter() returnerar
en iterator som pekar bortom det sista giltiga tecknet. Att erhélla grinserna for den markerade texten kan &stadkommas
genom att anropa Gtk.TextBuffer.get_selection_bounds().

For att infoga text pd en specifik position, anvind Gtk.TextBuffer.insert(). En annan anvindbar metod ir
Gtk.TextBuffer.insert_at_cursor() som infogar text varhelst markoren ar placerad for tillfallet. Anvind Gtk.
TextBuffer.delete() for att ta bort delar av textbufferten.

Dessutom kan Gtk.TextIter anvindas for att hitta soktriffar pd text i bufferten med Gtk.TextIter.
forward_search() och Gtk.TextIter.backward_search(). Start- och slutiteratorerna anvinds som startpunkten
for sokningen och gar framat/bakét beroende pa kraven.

17.3 Taggar

Text i en buffert kan markeras med taggar. En tagg &r ett attribut som kan tillimpas pa nagot textintervall. Exempelvis
kan en tagg vara kallad "bold” och fé texten i taggen att vara i fetstil. Taggkonceptet dr dock mer allmént &n sd; taggar
behover inte paverka utseende. De kan istéllet paverka beteendet for mus- och tangentryck, “lasa” ett textintervall s&
att anvandaren inte kan redigera det samt manga andra saker. En tagg representeras av ett Gtk.TextTag-objekt. En
Gtk.TextTag kan tilldimpas p4 ett valfritt antal textintervall i ett valfritt antal buffertar.

Varje tagg lagras i en Gtk.TextTagTable. En taggtabell definierar en uppsittning taggar som kan anvéndas tillsam-
mans. Varje buffert har en taggtabell associerad med sig; endast taggar fran den taggtabellen kan anvindas med buf-
ferten. En enda taggtabell kan dock delas mellan flera buffertar.

For att ange att ndgon text i bufferten ska ha specifik formatering s méste du definiera en tagg for att halla den for-
materingsinformationen, och sedan tillimpa den taggen pa textregionen med Gtk.TextBuffer.create_tag() och
Gtk.TextBuffer.apply_tag(Q):

tag = textbuffer.create_tag("orange_bg", background="orange")
textbuffer.apply_tag(tag, start_iter, end_iter)

Foljande dr nagra av de vanliga stilarna som tillimpas pa text:
» Bakgrundsfirg (egenskapen “background”)
» Forgrundsfirg (egenskapen “foreground”)
* Understruken (egenskapen “underline”)
* Fet (egenskapen “weight”)

» Kursiv (egenskapen “style”)
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* Genomstruken (egenskapen “strikethrough’)
* Justering (egenskapen “’justification”)
* Storlek (egenskaperna “’size” och size-points”)

* Radbrytning av text (egenskapen “wrap-mode”)

Du kan ocksé ta bort specifika taggar senare med Gtk.TextBuffer.remove_tag() eller ta bort alla taggar i en

angiven region genom att anropa Gtk.TextBuffer.remove_all_tags().

17.4 Exempel

TextView Example X

a aa = = == @ Q

This is some text inside of a GtkTextView. Select text and click one of the |

~' Editable ~/ Cursor Visible

= No Wrapping Character Wrapping Word Wrapping
import gi
gi.require_version("Gtk", "3.0")

from gi.repository import Gtk, Pango

class SearchDialog(Gtk.Dialog):
def __init__(self, parent):
super().__init__(title="Search", transient_for=parent, modal=True)
self.add_buttons(
Gtk.STOCK_FIND,
Gtk .ResponseType.OK,
Gtk.STOCK_CANCEL,
Gtk .ResponseType.CANCEL,

(continues on next page)
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(fortséttning frén foregdende sida)

)
box = self.get_content_area()

label = Gtk.Label(label="Insert text you want to search for:")
box.add(label)

self.entry = Gtk.Entry()
box.add(self.entry)

self.show_all()

class TextViewWindow(Gtk.Window) :

def

def

__init__(self):
Gtk.Window.__init__(self, title="TextView Example")

self.set_default_size(-1, 350)

self.grid = Gtk.GridQ
self.add(self.grid)

self.create_textview()
self.create_toolbar()
self.create_buttons()

create_toolbar(self):
toolbar = Gtk.Toolbar()
self.grid.attach(toolbar, 0, 0, 3, 1)

button_bold = Gtk.ToolButton()
button_bold.set_icon_name("format-text-bold-symbolic")
toolbar.insert(button_bold, 0)

button_italic = Gtk.ToolButton()
button_italic.set_icon_name("format-text-italic-symbolic")
toolbar.insert(button_italic, 1)

button_underline = Gtk.ToolButton()
button_underline.set_icon_name("format-text-underline-symbolic")
toolbar.insert (button_underline, 2)

button_bold.connect("clicked", self.on_button_clicked, self.tag_bold)
button_italic.connect("clicked", self.on_button_clicked, self.tag_italic)
button_underline.connect("clicked", self.on_button_clicked, self.tag_underline)
toolbar.insert (Gtk.SeparatorToolItem(), 3)

radio_justifyleft = Gtk.RadioToolButton()
radio_justifyleft.set_icon_name("format-justify-left-symbolic™)

toolbar.insert(radio_justifyleft, 4)

(continues on next page)
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def

(fortséttning frén foregdende sida)

radio_justifycenter = Gtk.RadioToolButton.new_from_widget(radio_justifyleft)
radio_justifycenter.set_icon_name("format-justify-center-symbolic™)
toolbar.insert(radio_justifycenter, 5)

radio_justifyright = Gtk.RadioToolButton.new_from_widget(radio_justifyleft)
radio_justifyright.set_icon_name("format-justify-right-symbolic")
toolbar.insert(radio_justifyright, 6)

radio_justifyfill = Gtk.RadioToolButton.new_from widget(radio_justifyleft)
radio_justifyfill.set_icon_name("format-justify-fill-symbolic")
toolbar.insert(radio_justifyfill, 7)

radio_justifyleft.connect(

"toggled", self.on_justify_toggled, Gtk.Justification.LEFT
)
radio_justifycenter.connect(

"toggled", self.on_justify_toggled, Gtk.Justification.CENTER
)
radio_justifyright.connect(

"toggled", self.on_justify_toggled, Gtk.Justification.RIGHT
)
radio_justifyfill.connect(

"toggled", self.on_justify_toggled, Gtk.Justification.FILL
)

toolbar.insert (Gtk.SeparatorToolItem(), 8)

button_clear = Gtk.ToolButton()
button_clear.set_icon_name("edit-clear-symbolic")
button_clear.connect("clicked", self.on_clear_clicked)
toolbar.insert(button_clear, 9)

toolbar.insert (Gtk.SeparatorToolItem(), 10)

button_search = Gtk.ToolButton()
button_search.set_icon_name("system-search-symbolic")
button_search.connect("clicked", self.on_search_clicked)
toolbar.insert(button_search, 11)

create_textview(self):

scrolledwindow = Gtk.ScrolledWindow()
scrolledwindow. set_hexpand(True)
scrolledwindow. set_vexpand(True)
self.grid.attach(scrolledwindow, 0, 1, 3, 1)

self.textview = Gtk.TextView()

self.textbuffer = self.textview.get_buffer()

self.textbuffer.set_text(
"This is some text inside of a Gtk.TextView.
+ "Select text and click one of the buttons 'bold', 'italic',
+ "or 'underline' to modify the text accordingly."

(continues on next page)
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def

def

def
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scrolledwindow.add(self. textview)

self.tag_bold = self.textbuffer.create_tag("bold", weight=Pango.Weight.BOLD)
self.tag_italic = self.textbuffer.create_tag("italic", style=Pango.Style.ITALIC)
self.tag_underline = self.textbuffer.create_tag(

"underline", underline=Pango.Underline.SINGLE

)
self.tag_found = self.textbuffer.create_tag("found", background="yellow")

create_buttons(self):

check_editable = Gtk.CheckButton(label="Editable")
check_editable.set_active(True)
check_editable.connect("toggled"”, self.on_editable_toggled)
self.grid.attach(check_editable, 0, 2, 1, 1)

check_cursor = Gtk.CheckButton(label="Cursor Visible")
check_cursor.set_active(True)
check_editable.connect("toggled”, self.on_cursor_toggled)
self.grid.attach_next_to(

check_cursor, check_editable, Gtk.PositionType.RIGHT, 1, 1
)

radio_wrapnone = Gtk.RadioButton.new_with_label_from_widget(None, "No Wrapping')
self.grid.attach(radio_wrapnone, 0, 3, 1, 1)

radio_wrapchar = Gtk.RadioButton.new_with_label_from_widget(
radio_wrapnone, "Character Wrapping"

)

self.grid.attach_next_to(
radio_wrapchar, radio_wrapnone, Gtk.PositionType.RIGHT, 1, 1

)

radio_wrapword = Gtk.RadioButton.new_with_label_from_widget(
radio_wrapnone, "Word Wrapping"
)
self.grid.attach_next_to(
radio_wrapword, radio_wrapchar, Gtk.PositionType.RIGHT, 1, 1
)

radio_wrapnone.connect("toggled", self.on_wrap_toggled, Gtk.WrapMode.NONE)
radio_wrapchar.connect("toggled", self.on_wrap_toggled, Gtk.WrapMode.CHAR)
radio_wrapword.connect("toggled", self.on_wrap_toggled, Gtk.WrapMode.WORD)

on_button_clicked(self, widget, tag):
bounds = self.textbuffer.get_selection_bounds()
if len(bounds) != 0:
start, end = bounds
self.textbuffer.apply_tag(tag, start, end)

on_clear_clicked(self, widget):
start = self.textbuffer.get_start_iter()
end = self.textbuffer.get_end_iter()

(continues on next page)
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self.textbuffer.remove_all_tags(start, end)

def on_editable_toggled(self, widget):
self.textview.set_editable(widget.get_active())

def on_cursor_toggled(self, widget):
self.textview.set_cursor_visible(widget.get_active())

def on_wrap_toggled(self, widget, mode):
self.textview.set_wrap_mode (mode)

def on_justify_toggled(self, widget, justification):
self.textview.set_justification(justification)

def on_search_clicked(self, widget):

dialog = SearchDialog(self)

response = dialog.run()

if response == Gtk.ResponseType.OK:
cursor_mark = self.textbuffer.get_insert()
start = self.textbuffer.get_iter_at_mark(cursor_mark)
if start.get_offset() == self.textbuffer.get_char_count():

start = self.textbuffer.get_start_iter()

self.search_and_mark(dialog.entry.get_text(), start)
dialog.destroy()

def search_and_mark(self, text, start):
end = self.textbuffer.get_end_iter()
match = start.forward_search(text, 0, end)

if match is not None:
match_start, match_end = match
self.textbuffer.apply_tag(self.tag_found, match_start, match_end)
self.search_and_mark(text, match_end)

win = TextViewWindow()
win.connect("destroy", Gtk.main_quit)
win.show_all()

Gtk.main()

17.4. Exempel
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KAPITEL 18

Dialoger

Dialogfonster liknar vildigt mycket standardfonster, och anvinds for att tillhandahélla eller erhilla information fran
anvindaren. De anvinds ofta for att exempelvis tillhandahalla ett instidllningsfonster. Den stora skillnaden som en dialog
har &r négra i forvig packade komponenter som automatiskt gor en layout for dialogen. Dérifran kan vi enkelt ligga
till etiketter, knappar, kryssrutor o.s.v. En annan stor skillnad 4r hanteringen av svar for att styra hur programmet ska
bete sig efter interaktion med dialogen.

Det finns flera hirledda Dialog-klasser som du kan finna anvindbara. Gtk .MessageDialog anvénds for de flesta enkla
aviseringar. Men vid andra tillfdllen kan du behdva hérleda din egen dialogklass for att tillhandahélla mer komplex
funktionalitet.

18.1 Anpassade dialoger

For att packa komponenter i en anpassad dialog bor du packa dem i din Gtk.Box, tillgdnglig via Gtk.Dialog.
get_content_area(). For att bara ldagga till en Gtk.Button lingst ner i dialogen kan du anvinda metoden Gtk.
Dialog.add_button().

En ”"modal” dialog (det vill sdga en som fryser resten av programmet fran anvindarinmatning) kan skapas genom
att anropa Gtk.Dialog.set_modal pa dialogen eller stélla in argumentet f£lags for konstruktorn Gtk.Dialog att
inkludera flaggan Gtk.DialogFlags.MODAL.

Att klicka pa en knapp kommer sidnda ut en signal kallad "response”. Om du vill blockera och vinta pa att en dialog ska
returnera innan du returnerar kontrollfiodet till din kod kan du anropa Gtk.Dialog.run(). Denna metod returnerar
en int som kan vara ett virde fran Gtk .ResponseType eller sd kan den vara det anpassade svarsvirdet som du angav i
Gtk.Dialog-konstruktorn eller Gtk.Dialog.add_button().

Slutligen finns det tva sitt att ta bort en dialog. Metoden Gtk.Widget.hide () far dialogen att sluta visas, men behéller
den i minnet. Detta dr anvéindbart for att slippa behdva konstruera dialogen igen om den behover kommas at vid ett
senare tillfalle. Alternativt kan metoden Gtk.Widget.destroy () anvindas for att ta bort dialogen fran minnet da den
inte ldngre behovs. Det bdr noteras att om dialogen behdver kommas ét efter att den forstorts sd kommer den behova
konstrueras igen, annars kommer dialogfonstret vara tomt.
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18.1.1 Exempel

My Dialog

This is a dialog to display additional information

Cancel OK
import gi
gi.require_version("Gtk", "3.0")
from gi.repository import Gtk

class DialogExample(Gtk.Dialog):

def

__init__(self, parent):
super().__init__(title="My Dialog", transient_for=parent, flags=0)
self.add_buttons(

Gtk.STOCK_CANCEL, Gtk.ResponseType.CANCEL, Gtk.STOCK_OK, Gtk.ResponseType.OK

)

self.set_default_size(150, 100)

label = Gtk.Label(label="This is a dialog to display additional information'")
box = self.get_content_area()

box.add(label)
self.show_all()

class DialogWindow(Gtk.Window) :

def

def

__init__(self):
Gtk.Window.__init__(self, title="Dialog Example")

self.set_border_width(6)

button = Gtk.Button(label="Open dialog")
button.connect("clicked", self.on_button_clicked)

self.add(button)

on_button_clicked(self, widget):
dialog = DialogExample(self)
response = dialog.run()

if response == Gtk.ResponseType.OK:
print("The OK button was clicked")
elif response == Gtk.ResponseType.CANCEL:
print("The Cancel button was clicked™)
(continues on next page)
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dialog.destroy()

win = DialogWindow()
win.connect("destroy", Gtk.main_quit)
win.show_all()

Gtk.main(Q)

(fortséttning frén foregdende sida)

18.2 MessageDialog

Gtk.MessageDialog dr en bekvdmlighetsklass, anvind for att skapa enkla standardmeddelandedialoger, med ett med-
delande, en ikon och knappar for anvindarsvar. Du kan ange meddelandetypen och texten i Gtk.MessageDialog-

konstruktorn, sévil som att ange standardknappar.

I nagra dialoger som kréver vidare forklaring av vad som har hiint kan en sekundar text ldggas till. I detta fall gors
det primira meddelandet som matats in d& meddelandedialogen skapades storre och stills in till fetstil. Det sekundira
meddelandet kan stéllas in genom att anropa Gtk.MessageDialog. format_secondary_text().

18.2.1 Exempel

This is an INFO MessageDialog

And this is the secondary text that explains things.

OK

import gi
gi.require_version("Gtk", "3.0")

from gi.repository import Gtk

class MessageDialogWindow(Gtk.Window) :
def __init__(self):

super().__init__(title="MessageDialog Example")

box = Gtk.Box(spacing=6)
self.add(box)

buttonl = Gtk.Button(label="Information")

buttonl.connect("clicked", self.on_info_clicked)

box.add(buttonl)

(continues on next page)
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def

def

def

(fortséttning frén foregdende sida)

button2 = Gtk.Button(label="Error")
button2.connect("clicked", self.on_error_clicked)
box.add (button2)

button3 = Gtk.Button(label="Warning")
button3.connect("clicked", self.on_warn_clicked)
box.add(button3)

button4 = Gtk.Button(label="Question")
button4.connect("clicked", self.on_question_clicked)
box.add(button4)

on_info_clicked(self, widget):

dialog = Gtk.MessageDialog(
transient_for=self,
flags=0,
message_type=Gtk.MessageType.INFO,
buttons=Gtk.ButtonsType.OK,
text="This is an INFO MessageDialog",

)

dialog. format_secondary_text(
"And this is the secondary text that explains things."

)

dialog.run()

print ("INFO dialog closed")

dialog.destroy()

on_error_clicked(self, widget):

dialog = Gtk.MessageDialog(
transient_for=self,
flags=0,
message_type=Gtk.MessageType.ERROR,
buttons=Gtk.ButtonsType.CANCEL,
text="This is an ERROR MessageDialog",

)

dialog. format_secondary_text(
"And this is the secondary text that explains things."

)

dialog.run()

print ("ERROR dialog closed™)

dialog.destroy()

on_warn_clicked(self, widget):

dialog = Gtk.MessageDialog(
transient_for=self,
flags=0,
message_type=Gtk.MessageType.WARNING,
buttons=Gtk.ButtonsType.OK_CANCEL,
text="This is an WARNING MessageDialog",

(continues on next page)
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(fortséttning frén foregdende sida)

dialog. format_secondary_text(

"And this is the secondary text that explains things."
)
response = dialog.run()
if response == Gtk.ResponseType.OK:

print ("WARN dialog closed by clicking OK button")
elif response == Gtk.ResponseType.CANCEL:

print ("WARN dialog closed by clicking CANCEL button")

dialog.destroy()

def on_question_clicked(self, widget):
dialog = Gtk.MessageDialog(
transient_for=self,
flags=0,
message_type=Gtk.MessageType.QUESTION,
buttons=Gtk.ButtonsType.YES_NO,
text="This is an QUESTION MessageDialog",
)
dialog. format_secondary_text(
"And this is the secondary text that explains things."
)
response = dialog.run()
if response == Gtk.ResponseType.YES:
print ("QUESTION dialog closed by clicking YES button™)
elif response == Gtk.ResponseType.NO:
print ("QUESTION dialog closed by clicking NO button")

dialog.destroy()

win = MessageDialogWindow()
win.connect("destroy", Gtk.main_quit)
win.show_all()

Gtk.main()

18.3 FileChooserDialog

Gtk.FileChooserDialog ir limplig for anvindning med menyobjekten “Arkiv/Oppna” eller “Arkiv/Spara”. Du kan
anvinda alla metoder for Gtk .FileChooser pa filvdljardialogen sdvil som de for Gtk.Dialog.

Nir du skapar en Gtk .FileChooserDialog maste du definiera dialogens syfte:
« For att vilja en fil att &ppna, som for ett Arkiv/Oppna-kommando, anviind Gtk.FileChooserAction.OPEN

 For att spara en fil for forsta gdngen, som for ett Arkiv/Spara-kommando, anvind Gtk.FileChooserAction.
SAVE, och foreslé ett namn som “Namnlos” med Gtk.FileChooser.set_current_name().

e For att spara en fil under ett annat namn, som for ett Arkiv/Spara som-kommando, anvind Gtk.
FileChooserAction. SAVE, och still in det befintliga filnamnet med Gtk.FileChooser.set_filename().

 For att vilja en mapp istillet for en fil, anvind Gtk.FileChooserAction.SELECT_FOLDER.
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Gtk.FileChooserDialog érver fran Gtk.Dialog, sd knappar har svars-ID:n s& som Gtk .ResponseType.ACCEPT
och Gtk.ResponseType.CANCEL vilka kan anges i konstruktorn fér Gtk .FileChooserDialog. I kontrast till Gtk.
Dialog sd kan du inte anvinda anpassade svarskoder med Gtk.FileChooserDialog. Den forvéntar sig att dtminstone
en knapp kommer ha f6ljande svars-ID:n:

¢ Gtk.ResponseType.ACCEPT
e Gtk.ResponseType.OK

¢ Gtk.ResponseType.YES

¢ Gtk.ResponseType.APPLY

Nir anvindaren ar klar med att vilja filer kan ditt program fi de valda namnen antingen som filnamn (Gtk.
FileChooser.get_filename()) eller som URI:er (Gtk.FileChooser.get_uri()).

Som standard tillater Gtk.FileChooser endast att en fil viljs at gdngen. For att aktivera val av flera filer, anvind
Gtk.FileChooser.set_select_multiple(). Att erhdlla en lista Gver valda filer &r mojligt med antingen Gtk.
FileChooser.get_filenames() eller Gtk.FileChooser.get_uris().

Gtk.FileChooser stoder ocksd ett antal alternativ som gor filerna och mapparna mer konfigurerbara och atkomliga.
* Gtk.FileChooser.set_local_only(): Endast lokala filer kan viljas.
e Gtk.FileChooser.show_hidden(): Dolda filer och mappar visas.

e Gtk.FileChooser.set_do_overwrite_confirmation(): Om filviljaren konfigurerades i ldaget Gtk.
FileChooserAction.SAVE, kommer den presentera en bekriftelsedialog om anvidndaren skriver in ett filnamn
som redan finns.

Vidare kan du ange vilka typer av filer som visas genom att skapa Gtk.FileFilter-objekt och anropa Gtk.
FileChooser.add_filter(). Anvidndaren kan sedan vélja ett av de tillagda filtren frdn en kombinationsruta langst
ner i filviljaren.

18.3.1 Exempel

| Cancel ‘ Please choose afile ‘ Q H Open |
© Recent |1 farsebp | Projekte | gnome | PyGObject-Tutorial | examples
Gr Home Name ~  Size Modified
|| builder_example.py 359 bytes 12/31/13
b Dokumente | | button_example.py 11kB 1351
e | | cellrendereraccel_example.py 1.5kB 12/31/13
| | cellrenderercombo_example.py 1.6 kB 12/3113
Jd  Musik | | cellrendererpixbuf_example.py 957 bytes 12/31/13
| | cellrendererprogress_example.py 20kB 12/31/13
m Videos | | cellrendererspin_example.py 1.2kB 12/3113
B Enter Location || cellrenderertext_example.py 1.2kB 12/31/13
| | cellrenderertoggle_example.py 1.6 kB 12/31/13

Textfiles
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import gi
gi.require_version("Gtk", "3.0")
from gi.repository import Gtk

class FileChooserWindow(Gtk.Window) :

def

def

def

__init__(self):
super().__init__(title="FileChooser Example")

box = Gtk.Box(spacing=6)
self.add(box)

buttonl = Gtk.Button(label="Choose File")
buttonl.connect("clicked", self.on_file_clicked)
box.add(buttonl)

button2 = Gtk.Button(label="Choose Folder")
button2.connect("clicked", self.on_folder_clicked)
box.add (button2)

on_file_clicked(self, widget):
dialog = Gtk.FileChooserDialog(
title="Please choose a file", parent=self, action=Gtk.FileChooserAction.OPEN
)
dialog.add_buttons(
Gtk.STOCK_CANCEL,
Gtk .ResponseType.CANCEL,
Gtk .STOCK_OPEN,
Gtk .ResponseType.OK,
)

self.add_filters(dialog)

response = dialog.run()
if response == Gtk.ResponseType.OK:
print("Open clicked")
print("File selected: + dialog.get_filename())
elif response == Gtk.ResponseType.CANCEL:
print("Cancel clicked")

n

dialog.destroy()

add_filters(self, dialog):

filter_text = Gtk.FileFilter()
filter_text.set_name('Text files")
filter_text.add_mime_type("text/plain")
dialog.add_filter(filter_text)

filter_py = Gtk.FileFilter()
filter_py.set_name("Python files")
filter_py.add_mime_type("text/x-python")
dialog.add_filter(filter_py)

(continues on next page)
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def

(fortséttning frén foregdende sida)

filter_any = Gtk.FileFilter()
filter_any.set_name("Any files')
filter_any.add_pattern("*")
dialog.add_filter(filter_any)

on_folder_clicked(self, widget):
dialog = Gtk.FileChooserDialog(
title="Please choose a folder",
parent=self,
action=Gtk.FileChooserAction.SELECT_FOLDER,
)
dialog.add_buttons(
Gtk .STOCK_CANCEL, Gtk.ResponseType.CANCEL, "Select", Gtk.ResponseType.OK
)
dialog.set_default_size (800, 400)

response = dialog.run()
if response == Gtk.ResponseType.OK:
print("Select clicked")
print("Folder selected: + dialog.get_filename())
elif response == Gtk.ResponseType.CANCEL:
print("Cancel clicked")

dialog.destroy()

win = FileChooserWindow()
win.connect("destroy", Gtk.main_quit)
win.show_all()

Gtk.main()
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kKAPITEL 19

Kontextfonster

Gtk.Popover dr ett separat fonster som anvinds for att visa ytterligare information och ofta anvinds som en del av
knappmenyer och snabbvalsmenyer. Kontextfonster dr visuellt anslutna till en relaterad komponent med en liten tri-
angel. Deras anvindning liknar de hos dialogfonster med fordelen att de dr mindre stérande och har en anslutning till
komponenten som kontextfonstret pekar pa.

Ett kontextfonster kan skapas med Gtk.Popover; anvind Gtk.Popover.popup () for att oppna kontextfonstret.

19.1 Anpassat kontextfonster

En komponent kan ldggas till ett kontextfonster med Gtk.Container.add().
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19.1.1 Exempel

Fopover Demo X

Click Me
ltem 1
ltem 2
import gi
gi.require_version("Gtk", "3.0")

from gi.repository import Gtk

class PopoverWindow(Gtk.Window) :
def __init__(self):
super().__init__(title="Popover Demo")
self.set_border_width(10)
self.set_default_size(300, 200)

outerbox = Gtk.Box(spacing=6, orientation=Gtk.Orientation.VERTICAL)
self.add(outerbox)

self.popover = Gtk.Popover()

vbox = Gtk.Box(orientation=Gtk.Orientation.VERTICAL)
vbox.pack_start(Gtk.ModelButton(label="Item 1"), False, True, 10)
vbox.pack_start(Gtk.Label (label="Item 2"), False, True, 10)
vbox.show_all()

self.popover.add(vbox)
self.popover.set_position(Gtk.PositionType.BOTTOM)

button = Gtk.MenuButton(label="Click Me", popover=self.popover)
outerbox.pack_start(button, False, True, 0)

win = PopoverWindow()
win.connect("destroy", Gtk.main_quit)
win.show_all()

Gtk.main(Q)
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19.2 Menykontextfonster

Ett kontextfonster kan skapas fran en Gio.MenuModel med Gtk.Popover.new_from_model () och kan &dndras efter
att det skapats med Gtk.Popover.bind_model ()

Att skicka en Gio.Menulodel som ett menu_model-argument till Gtk.MenuBut ton-konstruktorn skapar implicit ett
kontextfonster.

19.2.1 Exempel

Main Window - o x
-
About
Gluit
import sys
import gi
gi.require_version("Gtk", "3.0")

from gi.repository import Gio, Gtk

# This would typically be its own file

MENU_XML = """
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<interface>
<menu id="app-menu'>
<section>

(continues on next page)

19.2. Menykontextfénster 119



https://lazka.github.io/pgi-docs/Gio-2.0/classes/MenuModel.html#Gio.MenuModel
https://lazka.github.io/pgi-docs/Gtk-3.0/classes/Popover.html#Gtk.Popover.new_from_model
https://lazka.github.io/pgi-docs/Gtk-3.0/classes/Popover.html#Gtk.Popover.bind_model
https://lazka.github.io/pgi-docs/Gio-2.0/classes/MenuModel.html#Gio.MenuModel
https://lazka.github.io/pgi-docs/Gtk-3.0/classes/MenuButton.html#Gtk.MenuButton.props.menu_model
https://lazka.github.io/pgi-docs/Gtk-3.0/classes/MenuButton.html#Gtk.MenuButton

The Python GTK+ 3 Tutorial, Utgava 3.4

(fortséttning frén foregdende sida)
<item>
<attribute name="label">About</attribute>
<attribute name="action'">app.about</attribute>
</item>
<item>
<attribute name="label">Quit</attribute>
<attribute name="action">app.quit</attribute>
</item>
</section>
</menu>
</interface>

won

class AppWindow(Gtk.ApplicationWindow) :
def __init__(self, *args, **kwargs):
super().__init__ (*args, **kwargs)
self.set_default_size(300, 200)

outerbox = Gtk.Box(spacing=6, orientation=Gtk.Orientation.VERTICAL)
self.add(outerbox)
outerbox.show()

builder = Gtk.Builder.new_from_string(MENU_XML, -1)
menu = builder.get_object("app-menu')

button = Gtk.MenuButton(menu_model=menu)

outerbox.pack_start(button, False, True, 0)
button. show()
self.set_border_width(50)

class Application(Gtk.Application):
def __init__(self, *args, **kwargs):
super().__init__(*args, application_id="org.example.myapp", **kwargs)
self.window = None

def do_startup(self):
Gtk.Application.do_startup(self)

action = Gio.SimpleAction(name="about")
action.connect("activate", self.on_about)
self.add_action(action)

action = Gio.SimpleAction(name="quit")
action.connect("activate", self.on_quit)
self.add_action(action)

def do_activate(self):
# We only allow a single window and raise any existing ones
if not self.window:

(continues on next page)
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(fortséttning frén foregdende sida)

# Windows are associated with the application
# when the last one is closed the application shuts down
self.window = AppWindow(application=self, title="Main Window")

self.window.present()

def on_about(self, action, param):
about_dialog = Gtk.AboutDialog(transient_for=self.window, modal=True)
about_dialog.present()

def on_quit(self, action, param):
self.quit()

if __name__ == "__main__":
app = Application()
app.run(sys.argv)

19.3 Se aven

* https://developer.gnome.org/hig/patterns/containers/popovers.html
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KAPITEL 20

Clipboard

Gtk.Clipboard tillhandahaller ett lagringsutrymme for en méangd data, inklusive text och bilder. Att anvinda urklipp
later dessa data delas mellan program genom atgirder sa som kopiering, utklippning och inklistring. Dessa atgirder
utfors vanligen pa tre sétt: med tangentbordsgenvigar, med ett Gtk .MenuItem och att ansluta funktionerna till Gtk.
Button-komponenter.

Det finns flera urklippsmarkeringar for olika syften. I de flesta omstidndigheter anvinds markeringen med namn
CLIPBOARD for vardaglig kopiering och inklistring. PRIMARY ir en annan vanlig markering som lagrar text som mar-
kerats av anvindaren med markdoren.

20.1 Exempel

Clipboard Example x
|| | Copy Text Paste Text
(] Copy Image Paste Image
import gi
gi.require_version("Gtk", "3.0")

from gi.repository import Gtk, Gdk

class ClipboardWindow(Gtk.Window) :
def __init__(self):
super().__init__(title="Clipboard Example")

grid = Gtk.GridQ

(continues on next page)
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def

def

def

def

self.clipboard = Gtk.Clipboard.get(Gdk.SELECTION_CLIPBOARD)

self.entry = Gtk.Entry(Q)

(fortséttning frén foregdende sida)

self.image = Gtk.Image.new_from_icon_name("process-stop", Gtk.IconSize.MENU)

button_copy_text = Gtk.Button(label="Copy Text")
button_paste_text = Gtk.Button(label="Paste Text")
button_copy_image = Gtk.Button(label="Copy Image")
button_paste_image = Gtk.Button(label="Paste Image')

grid.add(self.entry)

grid.attach(self.image, 0, 1, 1, 1)
grid.attach(button_copy_text, 1, 0, 1, 1)
grid.attach(button_paste_text, 2, 0, 1, 1)
grid.attach(button_copy_image, 1, 1, 1, 1)
grid.attach(button_paste_image, 2, 1, 1, 1)

button_copy_text.connect("clicked", self.copy_text)
button_paste_text.connect("'clicked", self.paste_text)
button_copy_image.connect("clicked", self.copy_image)
button_paste_image.connect("clicked", self.paste_image)

self.add(grid)

copy_text(self, widget):
self.clipboard.set_text(self.entry.get_text(), -1)

paste_text(self, widget):
text = self.clipboard.wait_for_text()
if text is not None:
self.entry.set_text(text)
else:
print("No text on the clipboard.")

copy_image(self, widget):

if self.image.get_storage_type() == Gtk.ImageType.PIXBUF:

self.clipboard.set_image(self.image.get_pixbuf())
else:
print("No image has been pasted yet.'")

paste_image(self, widget):

image = self.clipboard.wait_for_image()

if image is not None:
self.image.set_from_pixbuf(image)

win = ClipboardWindow()
win.connect("destroy", Gtk.main_quit)
win.show_all()

Gtk.main()
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KAPITEL 21

Dra-och-slapp

Observera: Versioner av PyGObject < 3.0.3 innehdller ett fel som inte later dra-och-slépp fungera korrekt. Darfor
krévs en version av PyGObject >= 3.0.3 for att foljande exempel ska fungera.

Att konfigurera dra-och-slédpp mellan komponenter bestar i att vilja en dragkélla (komponenten som anvindaren startar
dragningen frdn) med metoden Gtk.Widget.drag_source_set(), vilja ett dragmél (komponenten som anvinda-
ren sldpper pd) med metoden Gtk.Widget.drag_dest_set() och sedan hantera de relevanta signalerna for bada
komponenterna.

Istéllet for att anvinda Gtk.Widget.drag_source_set() och Gtk.Widget.drag_dest_set () sé kriver vissa spe-
cialiserade komponenter anviandningen av specifika funktioner (sa som Gtk.TreeView och Gtk.IconView).

Ett enkelt dra-och-sldpp kriver bara att kéllan ansluter till signalen ”drag-data-get” och att mélet ansluter till signalen
”drag-data-received”. Mer komplexa saker som specifika slippomraden och anpassade dragikoner kommer kréva att
du ansluter till ytterligare signaler och interagerar med Gdk .DragContext-objektet det tillhandahéller.

For att 6verfora data mellan kéllan och malet behover du interagera med variabeln Gtk.SelectionData som tillhan-
dahalls i signalerna "drag-data-get” och ”drag-data-received” med get- och set-metoderna for Gtk.SelectionData.

21.1 Malfalt

For att dragningens killa och mal ska fé veta vilka data de tar emot och skickar kridvs en gemensam lista 6ver Gtk.
TargetEntry. Ett Gtk.TargetEntry beskriver ett datastycke som kommer sindas av dragkillan och tas emot av
dragmalet.

Det finns tva sitt att lagga till Gtk.TargetEntry till en kélla och ett mal. Om dra-och-sldppet ar enkelt och varje
malfilt ar av olika typ s& kan du anvinda gruppen av metoder omnamnda har.

Om du behover mer dn en typ av data eller vill géra mer komplexa saker med dessa data kommer du behdva skapa ditt
Gtk.TargetEntry med metoden Gtk.TargetEntry.new().
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21.2 Dragkallsignaler

Namn Nar den sénds ut Vanligt syfte

drag-begin Anvindaren startar en dragning Konfigurera dragikon

drag-data-get D4 dragningsdata begérs av malet Overfor dragningsdata frin killan till
mélet

drag-data- D4 en dragning med atgarden Gdk.DragAction. MOVE  Ta bort data fran kéllan for att slutfora

delete slutforts “flytten”

drag-end Da dragningen slutforts Gor allt som gjorts i drag-begin ogjort

21.3 Dragmalsignaler

Namn Nar den sénds ut Vanligt syfte
drag-motion Dragikon flyttar 6ver ett slappomrade  Tillat endast vissa omréaden att sldppas till
drag-drop Ikon sldpps pa ett dragomréde Tillat endast vissa omréden att sléppas till

drag-data-received Nir dragningsdata tas emot av mélet

Overfor dragningsdata frin killan till malet

21.4 Exempel

Drag and Drop Demo x

Item 1

i I
ftemn 2 Drop something on mel

=

Item 3

= Images Text

import gi

gi.require_version("Gtk", "3.0")
from gi.repository import Gtk, Gdk, GdkPixbuf

(TARGET_ENTRY_TEXT, TARGET_ENTRY_PIXBUF) = range(2)
(COLUMN_TEXT, COLUMN_PIXBUF) = range(2)

DRAG_ACTION = Gdk.DragAction.COPY

(continues on next page)
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(fortséttning frén foregdende sida)

class DragDropWindow(Gtk.Window) :

def

def

def

__init__(self):
super().__init__(title="Drag and Drop Demo")

vbox = Gtk.Box(orientation=Gtk.Orientation.VERTICAL, spacing=6)
self.add(vbox)

hbox = Gtk.Box(spacing=12)
vbox.pack_start(hbox, True, True, 0)

self.iconview = DragSourceIconView()
self.drop_area = DropArea()

hbox.pack_start(self.iconview, True, True, 0)
hbox.pack_start(self.drop_area, True, True, 0)

button_box = Gtk.Box(spacing=6)
vbox.pack_start(button_box, True, False, 0)

image_button = Gtk.RadioButton.new_with_label_from_widget(None, "Images")
image_button.connect("toggled", self.add_image_targets)
button_box.pack_start(image_button, True, False, 0)

text_button = Gtk.RadioButton.new_with_label_from_widget(image_button, "Text")
text_button.connect("toggled", self.add_text_targets)
button_box.pack_start(text_button, True, False, 0)

self.add_image_targets()

add_image_targets(self, button=None):
targets = Gtk.TargetList.new([])
targets.add_image_targets(TARGET_ENTRY_PIXBUF, True)

self.drop_area.drag_dest_set_target_list(targets)
self.iconview.drag_source_set_target_list(targets)

add_text_targets(self, button=None):
self.drop_area.drag_dest_set_target_list(None)
self.iconview.drag_source_set_target_list(None)

self.drop_area.drag_dest_add_text_targets()
self.iconview.drag_source_add_text_targets()

class DragSourceIconView(Gtk.IconView) :

def

__init__(self):
Gtk.IconView.__init__(self)
self.set_text_column(COLUMN_TEXT)
self.set_pixbuf_column(COLUMN_PIXBUF)

model = Gtk.ListStore(str, GdkPixbuf.Pixbuf)

(continues on next page)
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def

def

(fortséttning frén foregdende sida)

self.set_model (model)
self.add_item("Item 1", "image-missing")
self.add_item("Item 2", "help-about")
self.add_item("Item 3", "edit-copy'")

self.enable_model_drag_source(Gdk.ModifierType.BUTTON1_MASK, [], DRAG_ACTION)
self.connect("drag-data-get", self.on_drag_data_get)

on_drag_data_get(self, widget, drag_context, data, info, time):
selected_path = self.get_selected_items()[0]
selected_iter = self.get_model().get_iter(selected_path)

if info == TARGET_ENTRY_TEXT:
text = self.get_model().get_value(selected_iter, COLUMN_TEXT)
data.set_text(text, -1)

elif info == TARGET_ENTRY_PIXBUF:
pixbuf = self.get_model().get_value(selected_iter, COLUMN_PIXBUF)
data.set_pixbuf(pixbuf)

add_item(self, text, icon_name):
pixbuf = Gtk.IconTheme.get_default().load_icon(icon_name, 16, 0)
self.get_model () .append([text, pixbuf])

class DropArea(Gtk.Label):

def

def

__init__(self):

Gtk.Label.__init__(self)

self.set_label ("Drop something on me!")
self.drag_dest_set(Gtk.DestDefaults.ALL, [], DRAG_ACTION)

self.connect("drag-data-received", self.on_drag_data_received)

on_drag_data_received(self, widget, drag_context, x, y, data, info, time):
if info == TARGET_ENTRY_TEXT:

text = data.get_text()

print("Received text: %s" % text)

elif info == TARGET_ENTRY_PIXBUF:
pixbuf = data.get_pixbuf()
width = pixbuf.get_width()
height = pixbuf.get_height()

print("Received pixbuf with width %spx and height %spx" % (width, height))

win = DragDropWindow()
win.connect("destroy", Gtk.main_quit)
win.show_all()

Gtk.main()
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KAPITEL 22

Glade och Gtk.Builder

Klassen Gtk.Builder ger dig mdjligheten att designa anvindargrinssnitt utan att skriva en enda rad kod. Detta ir
mojligt genom att beskriva grinssnittet i en XML-fil och sedan ldsa in denna XML Ul-definition under kortid med
Builder-klassen vilken skapar objekten automatiskt. Anvind programmet Glade for att inte behdva skriva denna XML
manuellt, det 1ater dig skapa anvindargrinssnittet pa ett WYSIWYG-sitt (What You See Is What You Get, vad du ser
dr vad du fér)

Denna metod har flera férdelar:
¢ Mindre kod behover skrivas.
* Andringar i anviindargrinssnitten kan ses snabbare, si de kan forbittras.
* Designers utan programmeringskunskap kan skapa och redigera anvandargranssnitt.
* Beskrivningen av anvindargrinssnittet dr oberoende av programmeringsspraket som anvénds.

Det finns fortfarande kod som krivs for att hantera grinssnittsdandringar som utloses av anviandaren, men Gtk .Builder
later dig fokusera p4 att implementera den funktionaliteten.

22.1 Skapa och lasa in .glade-filen

Forst maste du hamta och installera Glade. Det finns flera handledningar om Glade, sé det forklaras hir inte i detalj. Lat
oss starta med att skapa ett fonster med en knapp i, och spara till en fil med namnet example.glade. Den resulterande
XML-filen bor se ut s har.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7?>
<interface>
<!-- interface-requires gtk+ 3.0 -->
<object class="GtkWindow" id="windowl">
<property name="can_focus'">False</property>
<child>
<object class="GtkButton" id="buttonl">
<property name="label" translatable="yes">button</property>

(continues on next page)

129



https://lazka.github.io/pgi-docs/Gtk-3.0/classes/Builder.html#Gtk.Builder
https://glade.gnome.org/
https://lazka.github.io/pgi-docs/Gtk-3.0/classes/Builder.html#Gtk.Builder
https://wiki.gnome.org/action/show/Apps/Glade/Tutorials

The Python GTK+ 3 Tutorial, Utgava 3.4

(fortséttning frén foregdende sida)

<property name="use-action-appearance">False</property>
<property name="visible">True</property>
<property name="can-focus">True</property>
<property name="receives-default">True</property>
</object>
</child>
</object>
</interface>

For att ldsa in denna fil i Python behéver vi ett Gtk.Builder-objekt.

builder = Gtk.Builder()
builder.add_from_file("example.glade™)

Den andra raden léser in alla objekt som definieras i example.glade till Builder-objektet.

Det dr ocksa mojligt att bara 14sa in ndgra av objekten. Foljande rad skulle bara ldgga till de objekt (och deras barnobjekt)
som anges i tupeln.

# we don't really have two buttons here, this is just an example
builder.add_objects_from_file("example.glade", ("buttonl", "button2"))

Dessa tva metoder finns ocksa for att 1dsa frén en string snarare 4n en fil. Deras motsvarande namn &r Gtk .Builder.
add_from_string() och Gtk.Builder.add_objects_from_string() och de tar helt enkelt en XML-stréing istél-
let for ett filnamn.

22.2 Komma at komponenter

Nu nir fonstret och knappen har lésts in vill vi ocksd visa dem. Darfor behover metoden Gtk .Window.show_all()
anropas pa fonstret. Men hur kommer vi at det associerade objektet?

window = builder.get_object("windowl™)
window.show_all()

Varje komponent kan erhdllas frén byggaren genom metoden Gtk.Builder.get_object() och komponentens id.
Det &r precis sa latt.

Det dr ocksé mojligt att fa en lista 6ver alla objekt med

[builder .get_objects()

22.3 Ansluta signaler

Glade mojliggdr ocksa att definiera signaler som du kan ansluta till hanterare i din kod utan att extrahera varje objekt
frén byggaren och ansluta till signalerna manuellt. Den forsta saken att gora ir att deklarera signalnamnen i Glade.
For detta exempel kommer vi agera nir fonstret stangs och nir knappen trycktes ned, s& vi ger namnet “onDestroy”
till teranropet som hanterar fonstrets “destroy”-signal och ”onButtonPressed” till dteranropet som hanterar knappens
“pressed”’-signal. Nu bor XML-filen se ut sa hir.
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<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7?>
<interface>
<!-- interface-requires gtk+ 3.0 -->
<object class="GtkWindow" id="windowl">
<property name="can-focus">False</property>
<signal name="destroy" handler="onDestroy" swapped="no"/>
<child>
<object class="GtkButton" id="buttonl">
<property name="label" translatable="yes">button</property>
<property name="use-action-appearance">False</property>
<property name="visible">True</property>
<property name="can-focus">True</property>
<property name="receives-default">True</property>
<property name="use-action-appearance">False</property>
<signal name="pressed" handler="onButtonPressed" swapped="no"/>
</object>
</child>
</object>
</interface>

Nu behdver vi definiera hanterarfunktionerna i var kod. onDestroy bor helt enkelt resultera i ett anrop till Gtk.
main_quit(). Nar knappen trycks ned skulle vi vilja skriva ut stringen “Hello World!”, sd vi definierar hanteraren
enligt foljande

def hello(button):
print("Hello World!")

Hirnist behdver vi ansluta signalerna och hanterarfunktionerna. Det lattaste sittet att gora det dr att definiera en dict
med en mappning frdn namnen till hanterarna och sedan skicka den till metoden Gtk .Builder.connect_signals().

handlers = {
"onDestroy": Gtk.main_quit,
"onButtonPressed": hello

}

builder.connect_signals(handlers)

Ett alternativt tillvigagingssitt 4r att skapa en klass som har metoder som anropas som signalerna. I vrt exempel skulle
den sista kodsnutten kunna skrivas om som:

from gi.repository import Gtk

class Handler:
def onDestroy(self, *args):
Gtk.main_quit()

def onButtonPressed(self, button):
print("Hello World!")
builder.connect_signals(Handler())
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22.4 Exempel

Exemplets slutgiltiga kod

import gi

gi.require_version("Gtk", "3.0")
from gi.repository import Gtk

class Handler:
def onDestroy(self, *args):
Gtk.main_quit(Q)

def onButtonPressed(self, button):

print("Hello World!")

builder = Gtk.Builder()
builder.add_from_file("builder_example.glade")
builder.connect_signals(Handler())

window = builder.get_object("windowl™)
window.show_all()

Gtk.main()

22.5 Gtk.Template

Gtk.WidgetClass allows UI definition files to be used to extend a widget, PyGObject provides Gtk.Template as a
way of accessing this from Python.

Ul-definitionsfilen som anvénds i exemplet behover en liten dndring for att inkludera ett <template>-element:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<interface>
<!-- interface-requires gtk+ 3.0 -->
<template class="windowl" parent="GtkWindow'">
<signal name="destroy" handler="onDestroy" swapped="no"/>
<child>
<object class="GtkButton" id="buttonl">
<property name="label" translatable="yes">button</property>
<property name='"use-action-appearance'">False</property>
<property name="visible">True</property>
<property name="can-focus'">True</property>
<property name="receives-default">True</property>
<property name="use-action-appearance">False</property>
<signal name="pressed" handler="onButtonPressed" swapped="no"/>
</object>
</child>
</template>
</interface>
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Sedan kan den anvindas for att implementera exemplet med en Gtk . Window-underklass:

import gi

gi.require_version("Gtk", "3.0")
from gi.repository import Gtk

@Gtk.Template(filename="template_example.ui')
class Windowl (Gtk.Window):
__gtype_name__ = "windowl"

@Gtk .Template.Callback()
def onDestroy(self, *args):
Gtk.main_quitQ)

@Gtk .Template.Callback()

def onButtonPressed(self, button):
print("Hello World!")

window = Windowl()
window.show()

Gtk.main()

More information can be found at the PyGObject website.

22.5. Gtk.Template
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KAPITEL 23

Objekt

GObject dr den grundlidggande typen som tillhandahéller de gemensamma attributen och metoderna for alla objekttyper
i GTK+, Pango och andra bibliotek baserade pd GObject. Klassen GObject.GObject tillhandahaller metoder for
skapande och forstdrande av objekt, atkomstmetoder for egenskaper samt stod for signaler.

Detta avsnitt kommer introducera négra viktiga aspekter om GObject-implementationen i Python.

23.1 Arv fran GObject.GObiject

Ett inhemskt GObject &dr atkomligt via GObject.GObject. Det instansieras séllan direkt, vi anvinder i allménhet drvda
klasser. En Gtk.Widget &r en drvd klass av ett GObject.GObject. Det kan vara intressant att gora en drvd klass for
att skapa en ny komponent, exempelvis en instéllningsdialog.

For att drva frdn GObject.GObject maste du anropa GObject.GObject.__init__() i din konstruktor (om klassen
exempelvis drver frin Gtk .Button sd maste den anropa Gtk.Button.__init__()), som i exemplet nedan:

from gi.repository import GObject
class MyObject(GObject.GObject):

def __init__(self):
GObject.GObject.__init__(self)
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23.2 Signaler

Signaler ansluter godtyckliga programspecifika hindelser till ett valfritt antal lyssnare. Till exempel sa tas i GTK+ varje
anvindarhindelse (tangenttryckning eller musrorelse) emot fran X-servern och genererar en GTK+-hiéndelse i form av
en signalutsindning pa en given objektinstans.

Varje signal registreras i typsystemet tillsammans med typen pé vilken den kan sdndas ut: anvindare av typen sigs
ansluta till signalen pa en given typinstans nér de registrerar en funktion som ska anropas vid signalutsiandning. An-
vandare kan ocksé sidnda ut signalen sjélva eller stoppa utsdndningen av signalen inifrdn en av funktionerna som &r
anslutna till signalen.

23.2.1 Ta emot signaler

Se Huvudslinga och signaler

23.2.2 Skapa nya signaler

Nya signaler kan skapas genom att 14gga till dem till GObject.GObject.__gsignals__, en ordbok:

Da en ny signal skapas kan en metodhanterare ocksé definieras, den kommer anropas varje gang signalen sénds ut. Den
kallas do_signalnamn.

class MyObject(GObject.GObject):
__gsignals__ = {
'my_signal': (GObject.SIGNAL_RUN_FIRST, None,
(int,))
}

def do_my_signal(self, arg):
print("method handler for "my_signal' called with argument", arg)

GObject.SIGNAL_RUN_FIRST indikerar att denna signal kommer anropa objektets metodhanterare (hir
do_my_signal()) i det forsta utsdndningssteget. Alternativ dr GObject.SIGNAL_RUN_LAST (metodhanteraren
kommer anropas i det tredje utsdndningssteget) och GObject.SIGNAL_RUN_CLEANUP (anropa metodhanteraren i det
sista utsandningssteget).

Den andra delen, None, indikerar returtypen for signalen, vanligen None.

(int,) indikerar signalargumenten, hir kommer signalen bara ta ett argument, vars typ ir int. Typer av argument som
krivs av signalen deklareras som en sekvens, hir dr det en tupel med ett argument.

Signaler kan séndas ut med GObject.GObject.emit():

my_obj.emit("my_signal", 42) # emit the signal "my_signal", with the
# argument 42
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23.3 Egenskaper

En av de trevliga funktionerna med GObject 4r dess allména get/set-mekanism for objektegenskaper. Varje klass som
drver frdn GObject.GObject kan definiera nya egenskaper. Varje egenskap har en typ som aldrig dndras (t.ex. str,
float, int...). De anvinds exempelvis for Gtk.Button dir det finns en egenskap label” som innehaller knappens text.

23.3.1 Anvand befintliga egenskaper

Klassen GObject.GObject tillhandahdller flera anvandbara funktioner for att hantera befintliga egenskaper, GObject.
GObject.get_property() och GObject.GObject.set_property().

Vissa egenskaper har ocksé avsedda get- och set-funktioner. For egenskapen “label” for en knapp finns det tva funktioner
for att erhalla och stilla in den, Gtk.Button.get_label () och Gtk.Button.set_label().

23.3.2 Skapa nya egenskaper

En egenskap definieras med ett namn och en typ. Aven om Python i sig 4r dynamiskt typat si kan du inte findra typen
for en egenskap efter att den definierats. En egenskap kan skapas med GObject.Property.

from gi.repository import GObject
class MyObject(GObject.GObject):

foo = GObject.Property(type=str, default='bar')

property_float = GObject.Property(type=float)

def __init__(self):
GObject.GObject.__init__(self)

Egenskaper kan ocksa vara skrivskyddade om du vill att ndgra egenskaper ska vara ldsbara men inte skrivbara. For
att gora detta kan du lidgga till ndgra flaggor till egenskapsdefinitionen for att styra 1ds/skriv-atkomst. Flaggor &r
GObject.ParamFlags.READABLE (endast lasdtkomst for extern kod), GObject.ParamFlags.WRITABLE (endast
skrivitkomst), GObject.ParamFlags.READWRITE (6ppen):

foo = GObject.Property(type=str, flags = GObject.ParamFlags.READABLE) # not writable
bar = GObject.Property(type=str, flags = GObject.ParamFlags.WRITABLE) # not readable

Du kan ocksé definiera nya skrivskyddade egenskaper med en ny metod dekorerad med GObject.Property:

from gi.repository import GObject
class MyObject(GObject.GObject):

def __init__(self):
GObject.GObject.__init__(self)

@GObject.Property
def readonly(self):
return 'This is read-only.'

Du kan fa denna egenskap med:
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my_object = MyObject()
print (my_object.readonly)
print (my_object.get_property('readonly"))

API:t for GObject.Property liknar den inbyggda property (). Du kan skapa egenskapsinstillare pa ett sitt liknande
Python-egenskaper:

class AnotherObject(GObject.Object):
value = 0

@GObject.Property

def prop(self):
'Read only property.'
return 1

@GObject.Property(type=int)

def propInt(self):
'Read-write integer property.'
return self.value

@propInt.setter
def propInt(self, value):
self.value = value

Det finns ocksa ett sitt att definiera minsta och storsta védrden for tal, med en mer utforlig form:

from gi.repository import GObject
class MyObject(GObject.GObject):

__gproperties__ = {
"int-prop": (int, # type
"integer prop", # nick
"A property that contains an integer", # blurb

1, # min

5, # max

2, # default
GObject.ParamFlags.READWRITE # flags
),

def __init__(self):
GObject.GObject.__init__(self)
self.int_prop = 2

def do_get_property(self, prop):
if prop.name == 'int-prop':
return self.int_prop
else:
raise AttributeError('unknown property %s' % prop.name)

def do_set_property(self, prop, value):
if prop.name == 'int-prop':

(continues on next page)
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(fortséttning frén foregdende sida)
self.int_prop = value
else:
raise AttributeError('unknown property %s' % prop.name)

Egenskaper méste definierasi GObject.GObject.__gproperties
do_set_property.

en ordbok, och hanteras i do_get_property och

——

23.3.3 Bevaka egenskaper

Nir en egenskap dndras sinds en signal ut, vars namn dr “notify::egenskapsnamn’:

my_object = MyObject()

def on_notify_foo(obj, gparamstring):
print("foo changed™)

my_object.connect("notify::foo", on_notify_foo)

my_object.set_property("foo", "bar") # on_notify_foo will be called

Observera att du méste anvinda det kanoniska egenskapsnamnet d& du ansluter till notify-signalerna, som forklaras i
GObject.Object.signals.notify (). For en Python-egenskap foo_bar_baz skulle du exempelvis ansluta till sig-
nalen notify: :foo-bar-baz med

my_object = MyObject()

def on_notify_foo_bar_baz(obj, gparamstring):
print("foo_bar_baz changed")

my_object.connect("notify::foo-bar-baz", on_notify_foo_bar_baz)

23.4 API

class GObject.GObject

get_property (property_name)
Erhaller ett egenskapsvirde.

set_property (property_name, value)
Stiller in egenskapen property_name till value.
emit (signal_name, ...)

Sand ut signalen signal_name. Signalargument maste f6lja, t.ex. om din signal dr av typen (int,) sd maste
den sindas ut med:

[self.emit(signal_name, 42) J

freeze_notify()

Denna metod fryser alla “notify::”-signalerna (som sénds ut d& ndgon egenskap &ndras) till metoden
thaw_notify() anropas.
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Det rekommenderas att anvinda with-satsen vid anrop av freeze_notify(), pa det viset sdkerstills att
thaw_notify () anropas implicit i slutet pa blocket:

with an_object.freeze_notify():
# Do your work here

thaw_notify()
Tina alla "notify::”-signalerna som frystes av freeze_notify().
Det rekommenderas att inte anropa thaw_notify () explicit utan anropa freeze_notify() tillsammans
med with-satsen.

handler_block (handler_id)

Blockerar en hanterare av en instans s att den inte kommer att anropas under ndgra signalutsdndningar om
inte handler_unblock () anropas for detta handler_id. Att ’blockera” en signalhanterare betyder dirmed
att tillfalligt inaktivera den, en signalhanterare behdver avblockeras exakt det antal gdnger som den har
blockerats innan den blir aktiv igen.

Det rekommenderas att anvidnda handler_block() tillsammans med with-satsen som kommer anropa
handler_unblock() implicit i slutet pa blocket:

with an_object.handler_block(handler_id):
# Do your work here

handler_unblock (handler_id)

Gor effekten av handler_block () ogjord. En blockerad hanterare hoppas 6ver under signalutsiandningar
och kommer inte anropas forrén den har avblockerats exakt det antal gdnger som den tidigare blockerats.

Det rekommenderas att inte anropa handler_unblock () explicit utan anropa handler_block() tillsam-
mans med with-satsen.

__gsignals__
En ordbok dir en drvd klass kan definiera nya signaler.

Varje element i ordboken dr en ny signal. Nyckeln ér signalnamnet. Virdet ér en tupel med formen:

[(GObject _SIGNAL_RUN_FIRST, None, (int,)) J

GObject.SIGNAL_RUN_FIRST kan ersittas med GObject.SIGNAL_RUN_LAST eller GObject.
SIGNAL_RUN_CLEANUP. None ir returtypen for signalen. (int,) dr parametertupeln for signalen.
__gproperties__

Ordboken __gproperties__ &r en klassegenskap dir du definierar ditt objekts egenskaper. Detta &r inte
det rekommenderade sittet att skapa nya egenskaper, metoden ovan dr mycket kortare. Fordelarna med
denna metod &r att en egenskap kan definieras med fler instéllningar, som minsta eller storsta virde for tal.

Nyckeln dr namnet pa egenskapen

Virdet &r en tupel som beskriver egenskapen. Antalet element i denna tupel beror pé dess forsta element,
men tupeln kommer alltid innehalla dtminstone foljande objekt:

Det forsta elementet dr egenskapens typ (t.ex. int, float...).

Det andra elementet ir egenskapens smeknamn, vilket dr en string med en kort beskrivning av
egenskapen. Detta anvinds vanligen av program med starka introspektionsformégor, som den
grafiska anvindargrinssnittsbyggaren Glade.
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Det tredje dr egenskapens beskrivning eller blurb, vilket &r en annan string med en ldngre be-
skrivning av egenskapen. Anvinds ocksé av Glade och liknande program.

Det sista (vilket inte nddvéndigtvis dr det fjarde som vi kommer se senare) dr egenskapens flaggor:
GObject.PARAM_READABLE, GObject.PARAM_WRITABLE, GObject.PARAM_READWRITE.

Den absoluta lingden pé tupeln beror pa egenskapstypen (tupelns forsta element). Darmed har vi foljande
situationer:

Om typen dr bool eller str s ér det fjirde elementet standardvirdet for egenskapen.

Om typen 4r int eller float sé dr det fjarde elementet det minsta accepterade virdet, det femte
elementet det storsta accepterade vérdet, och det sjitte elementet dr standardvirdet.

Om typen inte dr ndgon av dessa sé finns det inget extra element.

GObject.SIGNAL_RUN_FIRST

Anropa objektets metodhanterare i det forsta utsdndningssteget.
GObject.SIGNAL_RUN_LAST

Anropa objektets metodhanterare i det tredje utsdndningssteget.
GObject.SIGNAL_RUN_CLEANUP

Anropa objektets metodhanterare i det sista utsandningssteget.
GObject.ParamFlags.READABLE

Egenskapen ér lésbar.
GObject.ParamFlags.WRITABLE

Egenskapen ir skrivbar.

GObject.ParamFlags.READWRITE

Egenskapen ir lasbar och skrivbar.
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KAPITEL 24

Application

Gtk.Application ticker flera upprepande uppgifter som ett modernt program behdver s som att hantera flera instan-
ser, D-Bus-aktivering, 6ppna filer, kommandoradstolkning, uppstart/nedstingning, menyhantering, fonsterhantering
med mera.

24.1 Atgarder

Gio.Action &r ett sitt att exponera varje enskild uppgift ditt program eller din komponent gor med ett namn. Dessa
atgarder kan inaktiveras/aktiveras vid kortid och de kan antingen aktiveras eller f4 ett tillstind dndrat (om de innehéller
tillstdnd).

Orsaken for att anvinda dtgérder dr att separera logiken frén anvindargrinssnittet. Till exempel sé tillater detta anvind-
ning av en menyrad i OSX och en kugghjulsmeny i GNOME genom att helt enkelt referera namnet pa en dtgérd. Den
huvudsakliga implementationen av detta som du kommer att anvénda dr Gio.SimpleAction som kommer demonstre-
ras senare.

Manga klasser sd som Gio.MenuItem och Gtk.ModelButton stoder egenskaper for att stilla in ett dtgdrdsnamn.

Dessa atgirder kan grupperas tillsammans i en Gio.ActionGroup och di dessa grupper liggs till i en komponent
med Gtk.Widget.insert_action_group() kommer de fi ett prefix. Exempelvis "win” da de ldggs till ett Gtk.
ApplicationWindow. Du kommer anvinda det fullstindiga atgidrdsnamnet dd du refererar till det, som “app.about”,
men dé du skapar dtgirden kommer den bara vara “about” tills den ldaggs till i programmet.

Du kan ocksa vildigt ldtt gora tangentbindningar for atgérder genom att stélla in egenskapen accel i Gio.Menu-filen
eller genom att anvinda Gtk.Application.set_accels_for_action().
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24.2 Menyer

Dina menyer bor definieras i XML med Gio.Menu och skulle hinvisa till de tidigare ndimnda atgdrderna som du de-
finierade. Gtk .Application later dig konfigurera en meny antingen via Gtk.Application.set_app_menu() eller
Gtk.Application.set_menubar(). Om du anvinder Gio.Resource sé kan det automatiskt anviinda rétt meny ba-
serat pd plattform, annars kan du stélla in dem manuellt. Ett detaljerat exempel visas nedan.

24.3 Kommandorad

D4 du skapar ditt program tar det en flaggegenskap frdn Gio.ApplicationFlags. Med denna kan du l4ta det hantera
allting sjélv eller ha mer anpassat beteende.

Du kan anvinda HANDLES_COMMAND_LINE for att tillita anpassat beteende i Gio.Application.
do_command_line(). Kombinera med Gio.Application.add_main_option() for att ldgga till anpassade
alternativ.

Att anvinda HANDLES_OPEN kommer gora jobbet med att helt enkelt ta filargument &t dig och 1ita dig hantera det i
Gio.Application.do_open().

Om ditt program redan dr Oppet kommer alla dessa sdndas till den befintliga instansen om du inte anvidnder
NON_UNIQUE for att tillata flera instanser.
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24.4 Exempel

[ Application_example.py ~

String 1
String 2

String 3

Maximize

About

Quit

import sys
import gi

gi.require_version("Gtk", "3.0")
from gi.repository import GLib, Gio, Gtk

# This would typically be its own file
MENU_XML = """
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?7>
<interface>
<menu id="app-menu'>
<section>
<attribute name="label" translatable="yes">Change label</attribute>
<item>
<attribute name="action">win.change_label</attribute>
<attribute name="target">String l</attribute>
<attribute name="label" translatable="yes">String l</attribute>
</item>
(continues on next page)
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<item>
<attribute
<attribute
<attribute
</item>
<item>
<attribute
<attribute
<attribute
</item>
</section>
<section>
<item>
<attribute
<attribute
</item>
</section>
<section>
<item>
<attribute
<attribute
</item>
<item>
<attribute
<attribute
<attribute
</item>
</section>
</menu>
</interface>

nmon

(fortséttning frén foregdende sida)

name="action">win.change_label</attribute>
name="target">String 2</attribute>
name="1label" translatable="yes">String 2</attribute>

name="action">win.change_label</attribute>
name="target">String 3</attribute>
name="1label" translatable="yes">String 3</attribute>

name="action">win.maximize</attribute>
name="1abel" translatable="yes">Maximize</attribute>

name="action">app.about</attribute>
name="1abel" translatable="yes">_About</attribute>

name="action">app.quit</attribute>
name="1abel" translatable="yes">_Quit</attribute>
name="accel">&lt;Primary&gt;q</attribute>

class AppWindow(Gtk.ApplicationWindow) :

def

__init__(self, *args, **kwargs):

super() .__init__(*args, **kwargs)

# This will be in the windows group and have the "win" prefix

max_action

= Gio.SimpleAction.new_stateful(

"maximize", None, GLib.Variant.new_boolean(False)

)

max_action.connect("change-state", self.on_maximize_toggle)
self.add_action(max_action)

# Keep it in sync with the actual state
self.connect(
"notify::is-maximized",
lambda obj, pspec: max_action.set_state(
GLib.Variant.new_boolean(obj.props.is_maximized)

),

(continues on next page)
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(fortséttning frén foregdende sida)

1bl_variant = GLib.Variant.new_string("String 1")
1bl_action = Gio.SimpleAction.new_stateful(
"change_label", 1lbl_variant.get_type(), 1lbl_variant
)
1bl_action.connect("change-state", self.on_change_label_state)
self.add_action(lbl_action)

self.label = Gtk.Label(label=1bl_variant.get_string(), margin=30)
self.add(self.label)
self.label.show()

def on_change_label_state(self, action, value):
action.set_state(value)
self.label.set_text(value.get_string())

def on_maximize_toggle(self, action, value):
action.set_state(value)
if value.get_boolean():
self.maximize()
else:
self.unmaximize()

class Application(Gtk.Application):
def __init__(self, *args, **kwargs):

super().__init__(
*args,
application_id="org.example.myapp",
flags=Gio.ApplicationFlags.HANDLES_COMMAND_LINE,
**kwargs

)

self.window = None

self.add_main_option(
"test",
ord("t"),
GLib.OptionFlags.NONE,
GLib.OptionArg.NONE,
"Command line test",
None,

)

def do_startup(self):
Gtk.Application.do_startup(self)

action = Gio.SimpleAction.new("about", None)
action.connect("activate", self.on_about)
self.add_action(action)

action = Gio.SimpleAction.new("'quit", None)
action.connect("activate", self.on_quit)
self.add_action(action)

(continues on next page)
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def

def

def

def

(fortséttning frén foregdende sida)

builder = Gtk.Builder.new_from_string(MENU_XML, -1)
self.set_app_menu(builder.get_object("app-menu"))

do_activate(self):

# We only allow a single window and raise any existing ones

if not self.window:
# Windows are associated with the application
# when the last one is closed the application shuts down
self.window = AppWindow(application=self, title="Main Window")

self.window.present()

do_command_line(self, command_line):
options = command_line.get_options_dict()
# convert GVariantDict -> GVariant -> dict
options = options.end() .unpack()

if "test" in options:
# This is printed on the main instance
print("Test argument recieved: %s" % options["test"])

self.activate()
return 0

on_about(self, action, param):
about_dialog = Gtk.AboutDialog(transient_for=self.window, modal=True)
about_dialog.present()

on_quit(self, action, param):
self.quit()

if __name__ == "__main__":

app

app.

= Application()
run(sys.argv)

24.5 Se aven

https://wiki.gnome.org/HowDol/GtkApplication

https://wiki.gnome.org/HowDol/GAction

https://wiki.gnome.org/HowDol/ApplicationMenu

https://wiki.gnome.org/HowDol/GMenu
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KAPITEL 25

Menyer

Observera: Gtk.UIManager, Gtk.Action och Gtk.ActionGroup ar fordldrade sedan GTK+ version 3.4 och bor
inte anvédndas i nyskriven kod. Anvind ramverket Application istllet.

GTK+ kommer med tva olika sorters menyer, Gtk.MenuBar och Gtk.Toolbar. Gtk.MenuBar dr en standardmenyrad
vilken innehaller en eller flera instanser av Gtk.MenuItem eller en av dess underklasser. Gtk . Toolbar-komponenter
anvinds for snabb atkomst till vanligen anvinda funktioner for ett program. Exempel inkluderar att skapa ett nytt
dokument, skriva ut en sida eller 4ngra en operation. Den innehéller en eller flera instanser av Gtk.ToolItem eller en
av dess underklasser.

25.1 Atgarder

Aven om det finns specifika API:er for att skapa menyer och verktygsfilt s bor du anvinda Gtk . UTManager och skapa
Gtk.Action-instanser. Atgirder organiseras i grupper. En Gtk .ActionGroup ér i huvudsak en avbildning frén namn
till Gtk . Action-objekt. Alla dtgirder som skulle vara rimliga att anvénda i ett visst ssmmanhang bor vara i en enskild
grupp. Flera atgardsgrupper kan anvéndas for ett specifikt anvdndargranssnitt. Det forvintas faktiskt att de flesta icke-
triviala programmen anvénder flera grupper. Exempelvis ett program som kan redigera flera dokument, med en grupp
som innehéller globala dtgérder (t.ex. avsluta, om, nytt), och en grupp per dokument som innehaller dtgarder som agerar
pa det dokumentet (t.ex. spara, klipp ut/kopiera/klistra in o0.s.v.). Varje fonsters menyer skulle dé konstrueras fran en
kombination av tvé atgidrdsgrupper.

Det finns olika klasser som representerar olika typer av atgérd:
e Gtk.Action: En dtgird som kan utlosas genom ett meny- eller verktygsfiltsobjekt
e Gtk.ToggleAction: En dtgird som kan véxlas mellan tva tillstdnd
e Gtk.RadioAction: En atgird for vilken endast en i en grupp kan vara aktiv

e Gtk.RecentAction: En dtgird som representerar en lista Gver senast anvinda filer
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Atgiirder representerar operationer som anvindaren kan utfora, tillsammans med lite information om hur det ska visas
i grinssnittet, inklusive dess namn (ej for visning), dess etikett (for visning), en snabbtangent, huruvida en etikett
indikerar en inforuta sivil som dteranropet som anropas nér atgiarden aktiveras.

Du kan skapa atgidrder antingen genom att anropa en av konstruktorerna direkt och ligga till dem till
en Gtk.ActionGroup genom att anropa Gtk.ActionGroup.add_action() eller Gtk.ActionGroup.
add_action_with_accel(), eller genom att anropa en av bekvimlighetsfunktionerna:

e Gtk.ActionGroup.add_actions(),
¢ Gtk.ActionGroup.add_toggle_actions()
¢ Gtk.ActionGroup.add_radio_actions().

Observera att du maste ange atgidrder for undermenyer savil som for menyobjekt.

25.2 Anvandargranssnittshanterare

Gtk.UIManager provides an easy way of creating menus and toolbars using an XML-like description.

Forst bor du ldgga till Gtk.ActionGroup till anvindargrinssnittshanteraren med Gtk.UIManager.
insert_action_group(). Vid denna punkt dr det ocksd god idé att séga till fordldrafonstret att svara péd de
angivna tangentbordsgenvidgarna genom att anvidnda Gtk.UIManager.get_accel_group() och Gtk.Window.
add_accel_group().

Sedan kan du definiera den faktiska synliga layouten fér menyerna och verktygsfilten, och ldgga till anviindargrins-
snittslayouten. Denna “ui-string” anvédnder ett XML-format, i vilket du bor nimna namnen pa atgdrderna som du redan
skapat. Kom ihag att dessa namn bara ir identifierarna som vi anvinde da vi skapade dtgérderna. De &r inte texten som
anvindaren kommer se i menyerna och verktygsfilten. Vi tillhandahdll dessa ménskligt lasbara namn dé vi skapade
atgirderna.

Slutligen erhéller du rotkomponenten med Gtk.UIManager.get_widget () och ldgger till komponenten till en be-
héllare sa som Gtk.Box.

25.3 Exempel

Menu Example X

File Edit Choices

L B+

Right-click to see the popup menu.
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import gi

gi.require_version("Gtk", "3.0")
from gi.repository import Gtk, Gdk

UI_INFO = """
<ui>
<menubar name='MenuBar'>
<menu action='FileMenu'>
<menu action='FileNew'>

<menuitem action='FileNewStandard' />

<menuitem action='FileNewFoo' />
<menuitem action='FileNewGoo' />
</menu>
<separator />
<menuitem action='FileQuit' />
</menu>
<menu action='EditMenu'>
<menuitem action='EditCopy' />
<menuitem action='EditPaste' />
<menuitem action='EditSomething' />
</menu>
<menu action='ChoicesMenu'>
<menuitem action='ChoiceOne'/>
<menuitem action='ChoiceTwo'/>
<separator />
<menuitem action='ChoiceThree'/>
</menu>
</menubar>
<toolbar name='ToolBar'>
<toolitem action='FileNewStandard' />
<toolitem action='FileQuit' />
</toolbar>
<popup name='PopupMenu'>
<menuitem action='EditCopy' />
<menuitem action='EditPaste' />
<menuitem action='EditSomething' />
</popup>
</ui>

nmon

class MenuExampleWindow(Gtk.Window) :
def __init__(self):

super().__init__(title="Menu Example")

self.set_default_size(200, 200)

action_group = Gtk.ActionGroup(name="my_actions")

self.add_file_menu_actions(action_group)
self.add_edit_menu_actions(action_group)
self.add_choices_menu_actions(action_group)

(continues on next page)
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(fortséttning frén foregdende sida)

uimanager = self.create_ui_manager()
uimanager.insert_action_group(action_group)

menubar = uimanager.get_widget("/MenuBar")

box = Gtk.Box(orientation=Gtk.Orientation.VERTICAL)
box.pack_start(menubar, False, False, 0)

toolbar = uimanager.get_widget("/ToolBar")
box.pack_start(toolbar, False, False, 0)

eventbox = Gtk.EventBox()
eventbox.connect ("button-press-event", self.on_button_press_event)

box.pack_start(eventbox, True, True, 0)

label = Gtk.Label(label="Right-click to see the popup menu.")
eventbox.add(label)

self.popup = uimanager.get_widget("/PopupMenu")

self.add(box)

def add_file_menu_actions(self, action_group):
action_filemenu = Gtk.Action(name="FileMenu", label="File")
action_group.add_action(action_filemenu)
action_filenewmenu = Gtk.Action(name="FileNew", stock_id=Gtk.STOCK_NEW)
action_group.add_action(action_filenewmenu)
action_new = Gtk.Action(
name="FileNewStandard",
label="_New",
tooltip="Create a new file",
stock_id=Gtk.STOCK_NEW,
)
action_new.connect("activate", self.on_menu_file_new_generic)
action_group.add_action_with_accel (action_new, None)
action_group.add_actions(
[
(
"FileNewFoo",
None,
"New Foo",
None,
"Create new foo",
self.on_menu_file_new_generic,
Ve
(
"FileNewGoo",
None,
(continues on next page)
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def

def

def

(fortséttning frén foregdende sida)
"_New Goo",
None,
"Create new goo",
self.on_menu_file_new_generic,

)

action_filequit = Gtk.Action(name="FileQuit", stock_id=Gtk.STOCK_QUIT)
action_filequit.connect("activate", self.on_menu_file_quit)
action_group.add_action(action_filequit)

add_edit_menu_actions(self, action_group):
action_group.add_actions(

[
("EditMenu", None, "Edit"),
("EditCopy", Gtk.STOCK_COPY, None, None, None, self.on_menu_others),
("EditPaste", Gtk.STOCK_PASTE, None, None, None, self.on_menu_others),
(
"EditSomething",
None,
"Something",
"<control><alt>S",
None,
self.on_menu_others,
Do
1

)

add_choices_menu_actions(self, action_group):
action_group.add_action(Gtk.Action(name="ChoiceslMenu", label="Choices"))

action_group.add_radio_actions(

[
("ChoiceOne", None, "One", None, None, 1),
("ChoiceTwo", None, "Two", None, None, 2),
i
iy

self.on_menu_choices_changed,

)

three = Gtk.ToggleAction(name="ChoiceThree", label="Three")
three.connect("toggled", self.on_menu_choices_toggled)
action_group.add_action(three)

create_ui_manager(self):
uimanager = Gtk.UIManager()

# Throws exception if something went wrong
uimanager.add_ui_from_string (UI_INFO)

# Add the accelerator group to the toplevel window

(continues on next page)
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(fortséttning frén foregdende sida)
accelgroup = uimanager.get_accel_group()
self.add_accel_group(accelgroup)
return uimanager

def on_menu_file_new_generic(self, widget):
print("A File|New menu item was selected.")

def on_menu_file_quit(self, widget):
Gtk.main_quit()

def on_menu_others(self, widget):
print("Menu item " + widget.get_name() +

was selected")

def on_menu_choices_changed(self, widget, current):
print(current.get_name() + " was selected.")

def on_menu_choices_toggled(self, widget):
if widget.get_active():
print (widget.get_name() +
else:
print(widget.get_name() + " deactivated")

activated")

def on_button_press_event(self, widget, event):
# Check if right mouse button was preseed
if event.type == Gdk.EventType.BUTTON_PRESS and event.button == 3:
self.popup.popup(None, None, None, None, event.button, event.time)
return True # event has been handled

window = MenuExampleWindow()
window.connect("destroy", Gtk.main_quit)
window.show_all()

Gtk.main()
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KAPITEL 20

Table

Observera: Gtk.Table ir foraldrat sedan GTK+ version 3.4 och bor inte anvéndas i nyskriven kod. Anvind klassen
Grid istéllet.

Tabeller later oss placera komponenter i ett rutnit liknande Gtk.Grid.

Rutnitets dimensioner behover anges i Gtk . Table-konstruktorn. For att placera en komponent i en ruta, anvind Gtk.
Table.attach(Q).

Gtk.Table.set_row_spacing() och Gtk.Table.set_col_spacing() stéller in utrymmet mellan raderna vid den
angivna raden eller kolumnen. Observera att for kolumner hamnar utrymmet till hoger om kolumnen, och for rader
hamnar utrymmet under raden.

Du kan ocksa stilla in ett enhetligt avstdnd for alla rader och/eller kolumner med Gtk.Table.set_row_spacings()
och Gtk.Table.set_col_spacings (). Observera att med dessa anrop placeras inget utrymme efter den sista raden
och sista kolumnen.

Ersatt sedan version 3.4: Du rekommenderas anvinda Gtk.Grid for ny kod.

26.1 Exempel

Table Example x
Button 1 Button 2
Button 4
Button 3
Button 5 Button &
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import gi
gi.require_version("Gtk", "3.0")

from gi.repository import Gtk

class TableWindow(Gtk.Window) :
def __init__(self):

super().__init__(title="Table Example')

table = Gtk.Table(n_rows=3, n_columns=3, homogeneous=True)

self.add(table)

buttonl

Gtk.Button(label="Button

button2 = Gtk.Button(label="Button

button3 = Gtk.Button(label="Button
button4 = Gtk.Button(label="Button
button5 = Gtk.Button(label="Button
button6 = Gtk.Button(label="Button

table.attach(buttonl, 0
table.attach(button2, 1,
table.attach(button3, 0,
1
1
2

table.attach(button4,
table.attach(button5,
table.attach(button6,

w N W e W

win = TableWindow()
win.connect("destroy", Gtk.main_quit)
win.show_all()

Gtk.main()

9]
D
3)
2)
3)
3)
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Index

Symbols

__gproperties__ (GObject.GObject attribut), 140
__gsignals__ (GObject.GObject attribut), 140

E

emit () (GObject. GObject metod), 139

F

freeze_notify() (GObject. GObject metod), 139

G

get_property () (GObject.GObject metod), 139
GObject.GObject (inbyggd klass), 139

H

handler_block() (GObject. GObject metod), 140
handler_unblock () (GObject.GObject metod), 140

R

READABLE (GObject. ParamFlags attribut), 141
READWRITE (GObject.ParamFlags attribut), 141

S

set_property() (GObject. GObject metod), 139
SIGNAL_RUN_CLEANUP (GObject attribut), 141
SIGNAL_RUN_FIRST (GObject attribut), 141
SIGNAL_RUN_LAST (GObject attribut), 141

T

thaw_notify () (GObject. GObject metod), 140

W

WRITABLE (GObject.ParamFlags attribut), 141
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